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PRODUCTO | CONCLUSIONES GENERALES

= CUADRO DE ANALISIS DE LA INTERDISCIPLINARIEDAD
= y ELAPRENDIZAJE COOPERATIVO

= CONCLUSIONES GENERALES

= Una vez que se haya trabajado todos los puntos indicados en el documento C.A.l.A.C. Personal, reflexionar en sesion plenaria, asentar las
conclusiones en la presente tabla y enviar a todos los grupos heterogéneos.



LA INTERDISCIPLINARIEDAD

La Interdisciplinariedad

Proceso de integracion de diferentes disciplinas para alcanzar un fin comun o un objetivo en especifico.

l.:Qué es?
I.  Apertura a nuevos conocimientos.
2.  Integracion de dos o mas disciplinas.
3.  Enfoque sistemico y sistematico.
2. i{Qué 4.  Abordar un tema en especifico.
caracteristicas 5. Complementariedad a partir del dialogo entre docentes.
tiene ? 6. Responsabilidad individual y grupar.
I.  Propiciar nuevas ideas, generando cambios en el proceso de ensenanza-aprendizaje
3. ;Por qué es 2. Porque da lugar a la integracion de los contenidos de las diversas disciplinas.
importante en la 3. Motiva a los alumnos a resolver problemas multidisciplinarios.

educacioén?



4. ;Como motivar
a los alumnos
para el trabajo

interdisciplinario?

5. ;Cuales son los
prerrequisitos
materiales,
organizacionales

y personales
para la
planeacion del
trabajo
interdisciplinario?

6. {Qué papel
juega la
planeacion en
el trabajo
interdisciplinario
y que
caracteristicas
debe tener?

I.  Permitirle al alumno trabajar en problemas o temas de su interes.

2. Hacerles notar que sus ideas y experiencias son importantes.

3. fomentar una buena relacion entre alumnos y docentes.

4.  Propiciar el trabajo colaborativo y cooperativo utilizando herramientas tecnologicas.
Materiales

I.  Disponibilidad de las nuevas tecnologias.

2. Utilizacion de planes y programas.

Organizacionales

I. Tiempos de reunion de trabajo entre docentes.

2. Creacion de proyecto en comun.

Personales.

I.  Actitud de apertura para nuevos conocimientos

2.  Compromiso y responsabilidad para trabajar de manera conjunta.

Juega un papel decisivo, integrador para plantear objetivos comunes, definir modo de trabajo, unificar criterios y delimitar alcances.
caracteristicas:
I.  evaluacion

2. ajustes y mejoras continuas



EL APRENDIZAJE COOPERATIVO

Integracion de conocimiento de trabajo en equipo relacionando con el entorno de un problema especifico.

I.;Qué es?

Multidisciplinario

l.
2. ;Cuales son 2.  Fortalece habilidades sociales.
sus 3. Valoracion de individuo y grupo.
caracteristicas? 4.  Fusiona procesos cognitivos para generar nuevos.
3. ; Cudles son sus I.  Mejorar el aprendizaje academico y personal.
objetivos? 2. Interaccion con otras disciplinas y solucion de problemas
4. ;Cuales son las I.  Asignacion de tareas de acuerdo a las aptitudes de cada alumno.
acciones de 2.  Determinar los objetivos y modos de trabajo.
planeacién y 3.  Guiar, coordinar y colaborar durante el proceso del proyecto.

acompanamiento
mas importantes
del profesor, en
éste tipo de
trabajo?



.¢{De qué

manera

se vinculan el
trabajo
interdisciplinario,
y el aprendizaje
cooperativo!

En ambos se busca la integracion de conocimientos, para el logro de un objetivo comin mediante la cooperacion de cada integrante
de acuerdo con sus aptitudes y actitudes en un enfoque sistémico.
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PRODUCTO 4 PREGUNTAS ESENCIALES

—




Lectura 2 - “Indagacion: Las habilidades
para desarrollarlay promover el

aprendizaje”
Lisa Martin-Hansen (2002)

Gordon E. |a definié como “un define varios tipos indagacion:

método pedagogico que combina

actividades ‘manos a la obra’ con
la discusion y el descubrimiento
de conceptos con centro en el

Indagacion
* Indagacion abierta: Tiene un

enfoque centrado en el
estudiante que empieza por una

pregunta que se intenta
responder mediante el disefio y
conduccion de una investigacion
o experimento y la comunicacién

|.- Identificar y plantear de resultados.
preguntas que puedan ser
respondidas mediante la
indagacion.

PRODUCTO 5

Actividades que promueve la
indagacion:

* Indagacion guiada: Donde el
profesor guia y ayuda a los
estudiantes a desarrollar
investigaciones indagatorias en el
salon o el laboratorio.

2. Definir y analizar bien el
problema a resolver e identificar
sus aspectos relevantes.

Tabla 1. Habilidades requeridas para hacer indagacitn cientifica.
Girctr fea drecls M

3. Reunir informacion b ciomtifices  imelengeacinn ciemrifioe

. . 7 po a Identifscar preguntas que Diferentes tipos de preguntas
bibliografica para que sirva de puedan ser respondiclas a | sugieren diferentes clases de
traves £l
Prueba' Chsefiar y conducir una EL i ientiffco actual y
investigacidn centibea. el entendimiento guian las investi-

4. Formular explicaciones al
problema planteado, a partir de
las pruebas.

5. Plantear problemas de la vida

EI:iI:IﬂB cientilicas

Usar herramientas aprogia-
das ¥ técnicas para Teunir,

Las matematicas son importanibes en
todos los aspectos de la indagacion
cientifaca

analizar e interpretar datos.

Dwesarrallar d La logia leada para rewnir
explicaci prediceiones ¥ [los dates eleva la precisssn v
modelos al utilsar permite a bos cientificos analizar
pru ¥ ificar los resubtaclos de la
[ Las licaci Sentificas hacen

Pensar critica ¥
para L la

entre las pruebas v la
explicacion.

énfasiz en las prusbas, poseen
ar Toresi .
res v owtili i
modelos v teorias.

Reconocer v analizar
P -

La ciencia avanza debido al
. R

¥

P

Comunicar proced:

v 15

1 - N - " = P

¥

en iclemax v
fenamencs dignos de estudio,
Eeneran & los o p
mientos para investigas, o desasro-
llan nuevas técnicas para mejorar la

icla cle datos

Usar maternmiticas en todos
los aspectos de la indagacion




PRODUCTO 6 ANALISIS DE MESA DE EXPERTOS

ANAIISIS MESA DE EXPERTOS

General

Planeacion de proyectos Interdisciplinarios

A que rvesponde la necesidad de crear proyvectos
interdisciplinarios como medio de aprendizaje?

Responde a las necesidades que se ha planteado en la educacion
del siglo XXI.

Cuales son los elementos fundamentales para 1a
estructuracion A 4 planeacion de los provectos
interdisciplinarios?
a) Compromiso docente a generar conexiones €jecucion de un
proyecto.
b) Preparar diferentes ejes
c) Recuperar conocimientos de
colaborativo e indagacion.
d) Abstraer conceptos esenciales de cada programa.
e} Reconocer los elementos esenciales de cada programa.

evaluacidon. trabajo

cCual es “el metodo” o “los pasos” para acercarse a la
Interdisciplinariedad”™?

a) Conocer los elementos esenciales de cada programa.

b) Jerarguizar conceptos esenciales.

c) Relacionar con otras asignaturas.

d) Identificar conceptos aplicables a la realidad.

e)] Explicar € innowvar a partur de la integracion de dos areas

disciplinarias distintas.

cQuée caracteristicas debe de tener el nombre del provecto
interdisciplinario?

Documentacion del proceso y portafolios de evidencias

sQue se entiende por “Documentacion”?

La elaboracién de un expediente donde se registren las
evidencias de los procesos de aprendizajes obtenidos durante 1
desarrollo del proyecto (preguntas gque surgen, €l modo de
organizarse, conocimientos previos, juicios, productos. etc.)

Su finalidad es contar como evidencia.

cQue evidencias de documentacion concretas se esperan
cuando se trabaja de manera interdisciplinaria?

a) Grabaciones

b) Fotos

c) Acciones

d) Visitas virtuales

e) Planeacion del proceso

f) Ewvaluacion de cada elemento del proyecto

g) Producto

Cual es la intencion de documentar en un proyecto v quiéen
lo debe de hacer?

Los docentes son los responsables o gestores, pero todos los
partcipantes deben registrar las evidencias.

Ia intencion de documentar es:

- Revisar la participacion de los estudiantes y wverificar las
competencias y conceptos adquiridos.



Ser concreto vy enfocado a los diferentes ejes de las asignaturas que

1o vayan a trabajar-.

cQue factores

Gestion de Proyectos interdisciplinarios

se deben tomar en cuenta para hacer

proyvecto? ;Como se deben organizar?

Factores que se deben de tomar en cuenta:
Conocer contenidos

Relacionar con otras asignaturas

Definir tema

Dividir en fases €l proyecto para su seguimiento
Involucramiento de docentes y alumnos
Desarrollo

Retroalimentacion

Producto

Como se debe organizar:

Etapas o fases del proyecto.
Productos medibles.

Evaluacion del proceso.
Retroalimentacion sobre €1 proceso.

un

— S

Solc par

- Ewvaluar la significacién del proyecto en la wida de los
estudiantes de forma cualitativa y la comprension de los
procesos en que se involucra.

- Motivar a los estudiantes al darse cuenta que toda accion que
realice es valiosa.

- Evaluar el propio trabajo del docente para retroalimentacicon
v determinar los cambios en la forma de ensenar.

- Servir de base para la evaluacion final no solo del conocimiento
sino de la formacion de los estudiantes como personas.

El desarroilo profesional yv la formacion docente

del esquema de
orientado hacia Ia

cQue implicaciones tiene., dentro
formacion docente. el trabajo
interdisciplinariedad?

El desarrollar diferentes habilidades en los alumnos que los
Ileve a una construccicn del pensamiento que potencialice la
ftoma de decisiones, la contextualizacicon. lainnovacion de lo que
wva se conoce, la inferencia, Ia indagacion y €l ser propositivo.

El docente adquiere flexibilidad de pensamiento.

cQue dimensiones deben tenerse en cuenta para provectos
interdisciplinarios?
a) Conceptualizar y enriguecer la relacion entre materias.
b) Plantear conceptos.
c) Hacer preguntas gue no nos lleven a una respuesta
inmediata.



e) Producto final

sComo se pueden identificar los puntos de interaccion gque
pPermitan una indagacion., desde situaciones complejas o 1a
problematizacion?

El maestro debe entender los factores yw relaciones de los
elementos complejos e interrelacionados de las diferentes
disciplinas a traves de un pensamiento critico. Se deben presentar
los diferentes puntos de vista separados para analizar el problema
v luego integrarse de forma colaborativa.

Se debe ser flexible para ver que hay diferentes formas de abordar
los problemas ¥y escuchar las opiniones de todos y ser critico del
propio conocimiento. a traves de preguntas., especialmente
reflexivas, que incluso pueden surgir durante la marcha del
proceso.

Tambien se tiene que ser creativo para lograr vincular la realidad
con el proyecto interdisciplinario logrando la conceptualizacicon
del conocimiento en un proceso individual y colaborativo.

Si se toma en cuenta lo que se hace generalmente, para el
trabajo en clase :Que cambios deben hacerse para generar
un provecto interdisciplinario?

Debemos de ser analiticos, la critica entre pares, tener flexibilidad
v retroalimentacion para reconocer que el conocimiento que
tenemos no es el unico, permitir la autocritica. lograr tener
empatia con los estudiantes., enfocarse mas en los procesos
didacticos y uso de la tecnologia para lograr una planeacion de
forma colaborativa.

Promover la indagacion

Planear colaborativamentse

Identificar €l concepto que mayormente se conecte a las
diferentes areas de las asignaturas involucradas.



;Como beneficia al aprendizaje el trabajo interdisciplinario?
Enriquece y fortalece los programas mediante los procesos de

indagacion por parte del docente y de los alumnos dando asi como
resultado un pensamiento innovador en la educacion.

 ford

~ Al narnm (
Vi ".lul. JUIY :.HJ AW

AM.E. General

oorainadores



PRODUCTO 7 ESTRUCTURA INICIAL DE PLANEACION

Estructura Inicial de Planeacion
E.I.P. Resumen (Senalado. Producto?7.)
El equipo heferogéneo:

1. Rewvisa =l andlisis de cada Experiencia Extosa elegida.

2. Reflexiona, acuerda vy lleva a cabo, a manera de resumen. =l registro de los puntfos de todas las Expenencias Exfosas
analizadas, que se podrian fomar en cuenfa para el propio proyecio.

3. Al ferminar ! Resumen., revisa vy reflexiona sobre lo anotado, acuerda oguello que sera fomado en cuenfa e=n Ia
construccidn del propio provecto v o senala de clguna moaonera.

4. Nombre de los proyecfos revisados:

a. Combatiendo aserfivamente la violencia infrafamiliar, a fravés de medios de comunicacion eficientes en la
actualidad.
b. Bioingenieria, soluciones creativas para problemas de México

c. Cdodice Nuestro

I. Confexio. Justifica las circunstancias o slementos de la realidad en la que se da =l problema © propuesta.
Infroduccion y/o justificacion del proyectio.

A) Concientfizar a los alumnos sobre las situaciones de viclencia intrafamiliar, llevandolos a conccer el enforno v de esa
manera motivarios a realizar un provecto para lograr disminuir la situacion de violencio.

B) Desarrollar, mejorar o invenitar fecnoclogia que sea econdmicamente factible para Méexico., desde maguinaria para la
Agriculiura, hasta la formulacion quimica de medicamenio.

C) Buscar una resolucion para el problema de aprendizaje respecio a la histforia de México en alumnos con dificultad
de aprendizaje.

Buscaoar promover =l mejoramiento a nivel social, fisico, econdmico de la sociedad mexicana.



Il. Infencion. Sélo una de las propuesias da nombre al proyecio.

T Dar explicacion
=Por gue aclgo es cSmo es<
Determinar las razones que

agenceran =l problema o la
situaciSon.

2 Resolver un problema
Explicar de manera
detallada c&mo s pusede
abordar yv/o solucionar I
proeblemaoa.

3 Hacer mas eficiente o
mejorar algo
Explicar de gue manera s=
pueden opfimizar los
procesocs para alcanzar 1
objetivo.

4 Inventar, innovar, disenar o
crear algo nuevo
=Como podria ser diferenie?
=2Qluse nueve producioc o
propuesta puedo hacer?

<) 1 Enfono sccioecondmico pobre, pandillas etc. 2 concientizar a las familias sobre la viclencia intrafamiliar por medio
de camparnas audiovisuales, 3 sensibilizando a les alumnos sobre la situacidon de violencia., 4 creando un spot felevisivo
atractivo para la sociedad.

bb] 1 El retraso tecnoldgico por costos elevados, 2 mejorando la tecnologia para aminorar costos, 3 investigando ¢cédmo
mejorar la tecnologia ya existente en México, 4 disefiar un profofipe qgue permifa diagnosticar, fratar o curar alguna
patologia relevante de la poblacicn mexicana.

c) 1 Dificultad en la habilidad de aprendizaje en los alumnos. 2 buscor una manera mas sencilla y atractiva para gue los
alumnos capten mdads facilmente la hisforia de Mééxico. 3 Medianfe dibujos o imdagenes para lograr un mejor aprendizaje
sin necesidad de safuracicon de texio, 4 Utilizando mapas mentales, iconografia, imdagenes o videos y animoacicones.

. Objetivo general del proyecto. Toma en cuenfa a todas las asignaluras involucradas.

a) Realizar una campana publicitaria significafiva qgue genere reflexidon en las familias, v promueva acciones decisivas parca

erradicar la viclencia infrafamiliar.
bl Creacicn de tecnologia medica dirigida o resclver problemas gue se identifican a fraves del esfudio epidemioldgico de

la poblacidn mexicana.

clDisenar un codice gue muestre los principales rasgos de lka conquista.




I'V. Discipliinas involucradas en =1

trabajo inferdiscipliinario._

Disciplinas:

Disciplina 1.
Psicologia

Disciplina 2_
Biologia

Disciplina 3.
Sociologia

1. Confenidos J Temas
nvolucrados.
Temas y confenidos del
programo, qQue s=
consideran.

rMotivococion., personalidad,
conducia. viclencia.

Electromagneti=Tmo de o
celula, sistema Ssaeo.
sistema locomotor, nervicso.,
digestivo. circulatorioc =
mmmuncolisgico.

Semidstica., desarrollo d= imagen.
dibujc. llustracicn., =

rPMotfivoocion infrinseca.

2 Conceptos clave.,
frascendenfales.
T oncepios basicos gue
surgen del proyecto.
eermmiten Io
comprension el mismo
Y puedsen s=r
tronsferibles a otftros
ambitos.
Se consideran partfe de
un Giosano.

sTSmo poder explicar la
wvioclencia mftrafamiliar en
unoa socciedad como Ic
nuestra s

Estructura y funcionamisnto
de los cslulas asi como de
coaoda uno de Ios sisternmos
antericores.

2. Objetivos o proposifos
alcanzados.

FEeconococer los slemaentos
qQue genseron viclencico

CTomprender o fisicicogia del
cusrpo humanc n
csspaecifico de la zona que
== este estudicondo.

INncorporar a los aluMmnos y mejorar
=l cprendizaje de formo interactiva.

4_ Evaluacion.
Productfos fevidencias
de aprendizaoje. gus

Cada profesor evaluo
conforme a su programa

Primeras iceas, poriafclios
de tracajo. listas de cotejo v
presentacicon cde antas

e coloct =l codice =n =1 pizorron vy
= pregunitd o clumnoes vy demdcas
resentes cus era lo gue

W (n

0




demuestran el avance
=n el proceso vy <l logro
del chjetivo propuesio.

la existencia de
elementos concretos de
cada asignatura que
deben dominarse.

En lo relativo a la
presentacion de la
campana, se
establecieron los
criterios de:

¢~ duracion, impacto,
asertividad, pertinencia,
efectividad, claridad en
la informacion,
veracidad

proyecio.

representaba.

5. Tipos y hemamienias de
evaluacidn.

De acuerdo a estos criterios,
los profesores, junto con los
alumnos tomaron rabricas
de la WEB vy diserniaron las
rubricas con las que serian
evaluadas cada camparnia
publicitaria tanto por sus
pares, por sus companeros
y alumnos de otros grados,
padres de familia, maestros
e invitados

Mostrar al alumno <l
proceso de pensamiento v
de frabajo que se debe
seguir para identificar una
ideaq, investigar, generor
una propucesta v disenar <l
prototipe del producto. El
uso de infernet, celular.
dispositivos electréonicos v
libros

siempre es permitido, se
utifizaron listas de cotejo
para evaluar

Entrevisto.




V. Esquema del proceso de construccion del proyecto por disciplinas.

Disciplina 1. Disciplina 2. Disciplina 3.

Implica:

clasificacion de dafos chitenidos.
andlisis de los datos chienidos.
registro de la informacidn.
conclusiones por disciphina,

senclusionss conjunios.

1. Preguntar y cuestionar. a) ¢ Que es 1a violencia y cuales podrian ser los detonadores de Ia misma en
Preguntas que dirigen la i una persona?, ;Cuales son las caracteristicas de una sociedad violenta y Ias
Investigacion Interdisciplinana. relaciones de conflicto que pueden establecerse?._

b) Disefia un prototipo que te permita diagnosticar, tratar o curar alguna patologia
relevante de la poblacion mexicana.

claComo pueden los alumnos enftender la conquista de Mexico zEn que nos
ayuda el diserfnio grafico 2, zCodmo se puede rescolver por medio del diseno grafico
la conflictivaz,

2. Despertar el inferés (detonar). a) Llevando a los alumnos o conocer de manera directa la scciedad donde se
Estrategias paora involucrar o kos llevaban a cabo las situaciones de violencia para sensibilizarlos.
estudiantes con la problematica k) Se uso un video como ejemplo de disparador de ideas, el video muestra como se
planteada, en el sakSn de clase. generan y reparan las fracituras.

c)Poner a los alumnos a realizar bocetos para entender el uso de las imagenes.

3. Recopilar informacién a fraves de la a) . Que es la violencia y cuales podrian ser los detonadores de la misma en una persona?
investigacion. i Cuales son las caracteristicas de una sociedad violenta y las relaciones de conflicto que pueden
Lo que se investiga. establecerse? ) ) )

Fuentes que se utiizan. p) Fundamentos Biolégicos de la anatomia y fisiclogia del cuerpo humano.
c) Codices y la historia de la conquista.
4. Organizar la informacion. a) Cada docente realizo esquemas y organizadores graficos sobre la informacion enconirada,

brindando asesorias para verificar la comprension de cada tema y clarificar dudas
inquietudes.

b} Clasificacion, analisis. registro, conclusiones por disciplina, conclusiones
conjuntas.

c) Catalogar informacion, analizar informacion. registro, sacar conclusiones y mostrar
el proyectio.




5. Llegar a conclusiones parciales

(por disciplina) Ofiles para <l
proyecto, de tal forma gue lo
aclaran, describen o descifran,
(fruto de la reflexion colaborativa
ge los estudiantes]).

sCodmo se legraron?

a) En cada asignatura realizaron conclusiones apropiadas que fueron establecidas como
elementos funcionales en el disefio de estrategias pertinentes y efectivas para Ia
mitigacion de esta situacion en nuestro pais, y particularmente en las colonias marginadas
de las Ciudad de México.

b) Resenfas, ensayo, anteproyecto, pitch grabado.
c) Por observacion del codice final.

6. Conectar.

Manera en que las conclusiones
de cada disciplina dan

respuesta o se vinculan con

la pregunta disparadora cel
provecio.

Estrategia o actividad para lograr
que haya conciencia de elio.

a) Se reconocid los elementos esenciales de la comunicacidn asertiva, que estan
involucrados en

lg comunicacién visual, ¥y que son parte fundamental de la perspectiva funcional
del lenguaje.

bihMediante listas de cotejo de cada disciplina para ver cémo se contactaban
enfre si,

clPor medico de mapas mentales, aterzando las ideas de cada disciplina.

Evaluar la informacién generada.
szla informacién obtenida cubre las
necesidades para la solucion del
problema®?

Propuesta de investigaciones para
complementar el proyecto.

a) Se reconocid la relacidon fundamental y necesaria que existe enfre areas como
la psicolegia v el derecho, reconociendo gue no es del tocdo una realidad en la
legislacién Mexicana.

B) Después de llevar a cabo kas investicaciones y ensayos necesarnos se obtuve la
solucidn al problema planteado.

c) Investigandoe la informacién necesana para crear mapas mentales y crear unao
solucidn creativa al problema.




VI. Division del fiempo.

VII. Presentacion.

Tiempos dedicados al proyecto cada semana.
Momentos se destinados al Proyecto.

Horas de trabajd dedicadas al trabaje disciplinano.
Horas de trabajo dedicadas al frabajo interdisciplinario.

Presentacion del proyecto (producto).
Caracteristicas de la presentacion.

3Qué se presenta? 3Cudndoe? 3D6nde? 3Con qué?

3A quién, por qué, para qués

a) Tiempo total 8 semanas, cada materna dedicd iempo

después se llevd a cabo una semana para discusion.
b) 51 sesiones de trabajo plenario.
c) Mediante 3 fases [no se cuenta con tiempo
establecido).

completo de clases separando las pnmeras 3 semanas,

al

o]

. El Spot, se presentd a personal del municipio para
que pudieran elegir el apropiado. Al nc poder
difundirse en TV abierta, se utilizé un DVD para que
oudiera reproducirse en cada casa.

El equipo investigador presentd el avance en una
fecha y lugar estipulado aprovechandose de las TICS
para gue el prototipo fuera entendible por todos los
involucrados y a su vez captar.

| Presentacion en el salén de clases ante alumnos v

maestros.




VIll. Evaluacién del Proyecto.

1. Aspectos que se evalioan?

2. Criterios que se ufilizan, para evaluar
cada aspecto

3. Herramientas e instrumentos de
evaluacion que se utilizan.

a) Se eligiercn los crniterics scbre los que
se evaluaria una campana publicitana
apoyados de los

maesiros de Esparficl. (Nivel de
informacion, relacién con la comunidad,

comunicacion efectiva,
etc. )

k) Resena Ensayo Anteproyecto Pitch
Diseno Final Presentacion del Diseno Final

<1Opinien final de los alumnos y maestros
en presentacidon grupal.

a) En lo relative a la presentacion de la
campana, se estableciercn los criterics
de:

c duracién

impacto

asertividad

pertinencia

efectivicadc

clandad en la informacidn
veracidad

0oo0oo0on0noaon

0

k=) 80% Construccion del producto
(Actividades en clase y avances) 20%
Presentacion del producto y producto. Tanto
el producto como la presentacion del mismo
es valorado con listas de cotejo.

<lOpinicn final de los alumnos y maestros
en presentacidn grupal.

a) De acuerdo a estos criferics, los
profescres, junfo con los alumnos
tomarcon ribricas de la WEB vy
disenarcn las robricas con kas que
serian evaluadas cada campano
publicitarna tantc por sus

Bgres. por sus companercs y alumnos
de otfros grados, padres de familia ,
maestros e invitados.

k) Resena Ensayo Anteproyecto Pitch

Diseno Final Presentacion del Diseno
Final

<lOrinicn personal.




PRODUCTO 8 ESTRUCTURA DE PLANEACION

Estructura Inicial de Planeacidn
Elaboracion de Proyecto (Producio 8)

El Equipo Hefterogéneo:

N

Lieva a cabo la planeacién del propio Proyecio Infterdisciplinario en el presente formaio.

Redacta en cada unc de los apartados, que o confinuacion se presentan., los acuerdos a los que llegue el Grupo
Hefercgeneo, desde =l punic IL Confexdo., hastfa el punfo V. 6. Conectar (inclusive). Para elic foma en cuenta:

= Los prnmeros puntos planteados en la sesidn anternor (1a. BR.T). yva asenfados en el PowerPocint del Portafolios Virtual de
BEvidencias.

Producio 4. Organizador graficoe. Pregunifas esenciales.

Producio 5. Organizador grafico. Proceso de indagacidn.

Productio 6. =) A M_E. general.

Producio 7. g) E. I P. Resumen (senalado].

Acuerda los cambios a lo elaborado en la 1°. RT. v nuevos elemenifos necesancocs, los cuales deberdn quedar asenfados
en el Poriafolios Virtual de Evidencias. Estos podrian ser:

e Renombrar el proyecto.

Dar un nuevoe rumbo u chetivo al proyecto.

Tomar en cuentfa concepifos gue Nno se hayan contemplado anfes.

Reestructurar el organzador grafico.

Planfear evidencias de aprendizaje de diferenfes modalidades.

Proponer un producto final mdas compleijo., que el ya considerado, entre otros.

Ubica v utiiza los puntos asenfados en los apartfados del presente formato / Producio 8., que sirvan para redoctar, a partir
de ellos, cada uno los punios comrespondientes a la 2°. R.T., en el Porfafolos Virfual de Bvidencias. Estos son: 5.c, 5.d, 5.e.
5.F

Al ferminar de utilizar el presente documento., guardar una copia edifable =en o propia compufadora, yva gue se frabajara

1

en <l duranfe o 3°. Reunicon de Trabgjo. v una copia en formato PDF., en el punto 5.1 Evidencias de proceso {anfes borrar
las instrucciones ubicadas en la presenfe p&Sginal.



Estructura Inicial de Planeacicon
Elaboracion del Proyecto (Producio 8)

Nombre del proyecio Hacia un futuro saludable

Nombre de los profesores parficipantes y asignafuras
Maria Edith Torres Agvuilera — Educaciéon para la salud
Ana Paola Rubioc Barrera — Orientacion Educativa

Juan Carlos Pena Carrillo — Educacion fisica

E Contexto. Justifica kas circunstancias o elementos de la realidad en los que se da el problema.
Infroduccion y/o justificacion del proyectio.

L= adolescencia es esencialmente una epoca de cambios, trae consigo enormes variaciones fisicas y emocionales, transformando al nifio en adulto, define
la personzalidad, s= construye |la independencia y se fortalece la autoafirmacion, parz lograr esto, el adolescente todaviz necesita apoyo: de |la familia, Ia
escuela y la socdiedad. ya que la adolescencia sigue siendo una fase de azprendizaje.

Segun la UNICEF (2009) Mexico cuenta con un total de 12.8 millones de adolescentes entre 12 v 17 afios de edad en 2009, de los cuales 6.3 son mujeres
v 6.5 son hombres. El 55.2%: de los adolescentes mexicanos son pobres, unc de cada 5 =dolescentes tiene ingresos familiares y personales tan bajos gu=s
no le alcanza siquiera para la a2limentacicn minima reguerida.

En 2008 s= registro un alto porcentaje de adolescentes que no estudian y se encuentran casadas, viven en union libre o est2n divorcadas {(19.29%) con
respecto a los hombres (4.52%) del mismo grupo de edad.

L= orientacion callejera, |a curiosidad y la presion social también propician gue muchos adolescentes contraigan adiccones =l alcohol, al tabaco y = los
estupefacientes, lo que constituye un grave problema que es cada vez mayor 2n Mexico. En 2009, 4425 de los adolescentes y jovenes en México convive
en e! hogar con fumadores; 72% fuma por primera vez = los diez afnos o menos; €59 inicia el consumo entre once y 14 anos, v €89 entre 15 yv 17 =fnos.
Debido = esta problemartica se busca prevenir estos factores de riesgo en la comunidad por medio del disefic de un evento social enfocado a actividades

deportivas para fomentar |la convivendcia entre padres e hijos y brindar un talleres vivencales enfocados = |z crientacidon educativa y superacion personal =
informacion de consecuencias fisicas y sociales que trasn consigo las adicionss, esto en una comunidad o colonia gue los alumnos escojan por medio de

investigacion de campo.
UNICEF (2009) "Lz adolescencia” Recuperado el diz 25 d= Enero 2018 de: htops://www.unicef.org/mexico/spanish/ninos_687S.htm




. Infencién. S6lo una de las propuestas da nombre al proyecto. Redactar como pregunta o premisa problematizadora.

Dar explicacion
zPor qgué algo es c&mo es?
Determinar las razones que
generan €| problema o Ia
situacion.

Resolver un problema
Explicar de manera
detallada cémo se puede
abordar y/fo solucionar <l
problema.

Hacer mas eficiente o
mejorar algo
3De qué manera se pueden
optimizar los procesos para
alcanzar el objetive
propuesto?

Inventar, innovar, disenar o crear
algo nuevo
zCoémo podria ser diferente?
2Queé nuevo producto o
propuesta puedo hacer?

Faltc de crnientacidn
educatva, familiar,
alejamiento de hijos y
padres a partir de
cuesticnes laborales, padres
permisivos, falta de foros de
expresicn, falfa de centros
deportivos y en casc de
haberlos, se encuentras en
condicion de abandono y
descuido, facil acceso a
sustancias ilicitas [alcohol,
estupefacientes).

Concientizando de manero
significativa o padres e hijocs
acerca de los factores de
riesgo que llevan a las
adicciones.

Haciéndolos saber kas
repercusiones a nivel de
salud y de desarrcllo fisico y
social que llevan consigo las
adicciones.

Identificar las zonas de Ia
ciudad de Celaya,
Guanajuatc, con mayor
cercania a los factores de
riesgo que llevan consigo a
las adiccicones.

Contar con el apoye de
padres de familia vy
directivos de la institucidn
(Universidad Lasallista
Benavenie).

Contar con el tiempo,
actitud y materiales
necesarios para <l
desarrcolio del proyecto.

Disefiar vy llevar a cabo el evento
“Semana de la salud: Hacia un
futuro saludable”™.

El cual contar& con actividades
deportivas, talleres vivenciales,
significativos y educatives entre
padres e hijos.




IIl. Objefivo general del proyecto. Tomar en cuenta todas las asignaturas involucradas.

Prevencicon de facfores de riesgo en la adolescencia mediante el uso de aclividades deporfivas con un enfogue hacia I
plan de vida, la prevencicn de adicciones y fomentar el crecimiento personal a nivel afective en los alumnos v de esta
manera desarrcllar una verdadera empatia hacia la sociedad.

IV. Disciplinas involucradas en el frabajo infterdisciplinario.

Disciplinas:

Disciplina 1. Educaciéon para
la salud

Disciplina 2. Ornienfacion
Educatfiva

Disciplina 3. Educacion Fisica

1. Confenidos/Temas
Involucrados
del programa, que se
consideran.

- Facfores de riesgo
(geocgrdafico, social
(familia v
persconalidad) v
psicolégico).

- Farmacodependencia

- Tipos de
estupefacienices
(mariguana,
inhalables, cocaina,
opio, franquilizantes,
alucindgenos vy su
efecto sobre la salud.

- Farmacos de diseno.

Varianfes gue afectan la
toma de decisicones.
Sstablecimiento de metas
v elaboracicn y andilisis de
alfernativas.
Avutcconcepto.
auvutoestima,
auvtoconocimiento.

- Orgaonizacion y
administracion en lo
oractica deporfiva.

- Parficipacicon en
tecnicas grupales para
analizar factores de
riesgo dentro de la
actividad deportiva.




2. Concepios clave.
Trascendenifales.
Conceptos bdasicos qgue
surgen del proyecto.
permiten la
comprension del mismo
v pueden ser
fransfenblies a otfros
ambitos.

Se consideran partfe de
un Glosarnoo

Farmacodependencia
Factfores de riesgo.
Tipos de
estupefacientes.

Moitivacion.

Empatfia

Avtocconcepto v
autoestima.

Toma de decisiones.
Sstablecimiento de meias.

Auvtocontrol
Regulacidon fisica.
Conirol alimenticio.
Conirol de
suplementocs
alimenticios.

Rutina corecta de
ejercicio.

3. Objetivos o propdsitos
g alcanzar.

Comprender los
factores fisicos v
sociales que producen
las adicciones vy como
afecta o salud.

Concientizaor en la tfoma
de decisiones a futurc.
Profundizar en <1
conocimienio propioc para
el establecimientic de
metas.

Lograr gue los podres s
inferesen e involucren en
la foma de decisiones Ge
sus hijos a futurc.

Que los alumnos
comprendan o
importancia de kas
fibras musculares v kas
consecusncias del
mal uso de sustfancias
nocivas.

4. Evaluacion.
Producios fewvidencias
de aprendizaje para
demosirar |
avance del procesoc vy
el logro del objetivo
propuesto.

Primeras ideas.
Portafcolios de trabajo.
Listas de cofejo.
Presenifacicon de
anfeproyecic.

Primeras ideas.
Portafclios de trakbajo.
Listas de cofejo.
Preseniacion de
anfeproyecic.

Primeras ideas.
Portafolios de trakbajo.
Listas de cofejo.
Presenifacion e
anfeproyecitc.




5. Tipos Y hermramienfas de

Mostrar al alumno =1
procesco de trabgajo
cu=s e debe s=guir
parc ideniificar una
igeo.

Inwveastigar y disenar <|
proftotipo del
producto.

Uso d= infemeaet, celiuviar
y otros disposifivos
clectronicos vy libros.

Mostrar al alumno =1
proceso de frobaic gue ==
cebe seguir porc
identificar uno idea.
Imwestigar y disenar =1
proftotipo cdel producto.
Uso d=e intemet, celular v
ofros dispositives
celectronicos vy libros.

Usc d= instrumentiaol de
loboraforio.
Comparacion de=
estruciura corporal.
Uno ocrganzocicon y
representocion grafico
de informacion.

V. Esquema del proceso de construccion del proyecio por disciplinas.

Disciplina 1.

Disciplina 2.

Educacion para la salud Orientacion Educativa

Disciphina 3.
Educacicon Fsica

3. Pregunfar y cuestionar.

Preguntas para dirigir

Investigacicn Interdisciplinaria.

sCTEmo prevenir el uso de sustancias daninas para la salud por medio de Ia
convivencico familior y el desamnrollo de actividades deporfivas=s

2. Despertar el inferés (detonar).
Esfrategias para involucrar o

- Adentar o los alumnos o buscar as=scoric de experfoes
- Abtordar objetives a troves de la aplicocion de concepifos vy habilidades.

estudiontes con la problematica = Aldentar o los alumnoes o gue explofen su habilidad de lecturo vy expresicon

clanfeada, en =1 salcon de clase

oral y escrtfto.

- cercarios a la iescnologia.
- Invesiigar noticias y estadisticas.




- Sue el alumno desarrclle una visicn onfica = Inforrmodo para la toma de

Sdecisionss.

2. Recopilar mformoacion a fravées de Ila
investigacion.
Propuestos o investigar y sus fuentes.

- Libro=s, intermnet,

fundomentos
biclcgicos,
fundamentos
sociales.

Cocumentales,
enirevisTa.,
encuestos, Foros.
iNnfermnaet,
cctivicaodes para
o comprensicn
initro =

iNnftercersonal.

A partir ce la
cbzervacicn y andlisis
fisiologico.

Construir un modelo
mental gue permita
comprencer =l
funcionamienioco del
cuerpo humaono.

4. Orgoaonizar la mformaciSn.
mmplica:
clasificacicn de datos obtenidos.
andlisis de los datos obfenidos,
registro de la inforrmacion.
Conclusiones por disciphing,

Conclusicones conjuntas.

- Tlasificar
inforrmocicon
cbftenida.

- AnSlisis v
conclusiones.

Investigacicn
Jocumental.
Vacicdo de=
informocicon =n
reporfe de
iNnvestigocion.
Invesfigacicon de
campo.
Vacicodo de
inforrmocicon =n
rObrico.

Sacar
conclusiones o
poartir de aombos
resuliados.

Hocer invesfigacicn.
Clasificacién.
HipSissis.
ConclusisSn.

5. Llegar a conclusiones parciales
(o disciphinmna).

2T OSMmo crear un
impactc a nivel

sComo lo ilcgran=
Previo conoccimiaento.




Preguntas Ctiles pora el
proyecto, de tal forma que lo
aclaren, describan o descifren
{(para la reflexion colaborativa
de los estudiantes).

sComo se lograrans

Ensayo
Anteproyectc

socials

zQue foctores
afectan c lo
tomo de
cdecisionass
Testimonios
Resefasy
SNSCYOo.

- Ensayo
-  Testimonios

é6. Conectar.

zDe qué manera las

conclusiones de cada disciplina
se vincularan, para dar respuesia

a la pregunta disparadora del
praNesias

sCudlserda la estrategia o
actividad que se utilizard para
lograr que haoya conciencia de
alla?

Presentar un sjemplo del producio.
Maodelar el proceso de construccicn.

Ciglcgo contante sobre instrumenios de evaluacion.

Retroalimentaciones durante el proceso. (conocimiento interdisciplinarios))

Enfrego de productos parciales

Listas de coisjo.
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Con que caracteristicas o
instrumentos de evaluacion
cuenta y como son estos?

Permanente: es decir, que se
realiza durante todo el
aprendizaje. Educativa: es decir,
que es en si misma una actividad
de aprendizaje; el alumno
aprende a través de
la evaluacion. ... Selectiva: ya
que permite identificar los
problemas de aprendizaje

Para que diferentes fines se
utiliza?

Implica, a partir de esta
comprension, ajustar o
reorientar la accion. A través
de la evaluacion se obtiene
informacion que orienta la toma
de decisiones para mantener y
mejorar lo que esta bien y para
resolver lo que esta mal.

Que es? Es el proceso de
obtener, sintetizar e interpretar
informacién para facilitar la toma

de decisiones orientadas a

ofrecer retroalimentacion al
alumno, es decir, para modificar
y mejorar el aprendizaje durante
el periodo de ensehanza.

Evaluacion
Formativa

En que momento se puede
utilizar?

Se realiza al termino de la unidad
de trabajo de cada aprendizaje y
tiene por objetivo informar de
logros obtenidos, y darse cuenta
del nivel de aprendizaje.

Que caracteristicas tiene?

La evaluacion formativa se
caracteriza porque: Se realiza
durante el término de un tema,
de una unidad o de una serie de
actividades.

Es continua, cualitativa e
individual.

Quien puede llevar acabo o
interpretar?

El Docente que esta a cargo del
proceso de ensefianza
aprendizaje.
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INnNstrum entos de planeacion
Proyecto conexiones UNA M
Universidad Lasallista Benavente

NModelo basado ernn Ia experierncia exitosa “Bitacora interdiscipl/linaria de usos y

costumbres a traves del tiempo?”™

Planeacion general de provecto interdisciplinario

Catedratico: Materia:

Titulo de la actividad:
Tiempo:

Objetivo:

Conceptos clave: Contexto Global:

Explicacion de apertura:




PLANEACION SESION POR SESION

NOMBRE DE LA MATERIA:
NOMBRE DEL MAESTRO:

Titulo de la Unidad:

Secuencia didactica Subtemas Fecha:




INSTRUMENTOS DE PLANEACION — PROYECTO CONEXIONES UNAM
MODELO BASADO EN LA EXPERIENCIA EXITOSA; BIOINGENIERIA,

SOLUCIONES
CREATIVAS PARA PROBLEMAS DE MEXICO

PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO
CONCEPTOS GENERALES:
INTRODUCCION DE APERTURA:
EXAMENESY PREGUNTAS DE EVALUACION:
MODOY FORMA DE EVALUAR:
PORTAFOLIOS DE EVIDENCIAS:




UNIVERSIDAD LASALLISTA BENAVENTE

Planeacion sesion :

Materia: Semestre: Fecha:
Objetivos generales: Objetivos especificos:
Secuencia Evaluacién Tiempos: Observaciones

Didactica: Generales :



UNIVERSIDAD LASALLISTA BENAVENTE

PLANEACION INTERDISCIPLINAR

Objetivo general del proyecto:

Materia |I: Materia 2:

Desglose de evaluacion.:

Objetivo especifico por asignaturas:

Materia 3: Materia 4: Materia 5:

Evaluacion Herramientas de evaluacion:
Interdisciplinaria:

Resena — Ensayo- Anteproyecto — Pitch-
Diseno Final -Presentacion del Diseno Final



UNIVERSIDAD LASALLISTA BENAVENTE

Proyecto General:

Materias: Semestre: Fecha:
Obijetivos Generales: Objetivos Especificos:
Secuencia didactica: Evaluacion: Tiempos: Observaciones:

Elaboro:



UNIVERSIDAD LASALLISTA BENAVENTE

Planeacion sesion

Proyecto:
Materia: Semestre: Fecha:

Objetivos de la sesion:

Secuencia didactica: Evaluacion: Tiempos: Observaciones:

Elaboro:
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UNIVERSIDAD LASALLISTA BENAVENTE

Semestre:

Objetivos Especificos:

Evaluacion T Tiempos: Observacinnes& o




UNIVERSIDAD LASALLISTA BENAVENTE

Planeacion sesion

Fecha:

Semestre:;

Evaluacion: Tiempos: Observaciones:
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= Los pasos paracrear una infografia son:

= 1. Elija el tema de la infografia

= El primer paso para hacer una infografia es elegir el tema de la infografia. Algunos ejemplos generales de temas para hacer infografias son:
= La explicacion de un concepto

= La explicacion de una tecnologia

= Datos estadisticos

=  Resumen de un documento

= 2. ldentifique las fuentes de informacion para la infografia _ _ _ _ _
Se debe realizar un proceso de recoleccion de datos del tema a abordar. Es muy importante ir registrando las fuentes de informacion ya que
son un elemento importante en la infografia.

= Un aspecto muy importante en este paso es validar que la informacion recopilada sea cierta ya que existen fuentes de informacion poco
confiables.

= 3. Organice las ideas
=  Esimportante organizar la informacién recopilada agruparla por tema y subtemas, para esto puede ser util un programa de mapa conceptual.

= Se deben descartar los aspectos que sean poco relevantes o poco interesantes, esto evitara que nos ahoguemos en el mar de informacion
recopilada en el punto anterior.



4. Cree la infografia en grises (bosquejo)

Una vez organizada la informacion recopilada, se debe empezar a realizar un bosquejo de la infografia.

Es posible que durante esta etapa no percatemos de la necesidad de descartar mas informacion que consideremos que no es indispensable para transmitir
la idea que queremos plasmar en la infografia.

Esta etapa es fundamental ya que sera la que le de creatividad y claridad a la infografia.

5. Disefie la infografia

En el disefio se debe tener en cuenta:

Estilo original: Se debe evitar copiar conceptos graficos de otras infografias.

Integracion: Una infografia debe ser rica graficamente evitando disefiarla con mucho texto.

Color: Se deben usar colores con buen contraste para facilitar la lectura. Una excelente herramienta que facilita la seleccién de colores es color.adobe.com

Fuentes: Una infografia debe tener un uso creativo de fuentes y tamafios de letras.

fconos: Una infografia debe contener imagenes simples (iconos) para poder comunicar de manera adecuada.
6. Utilice herramientas para crear infografias

Las principales herramientas gratuitas para crear elementos de infografias:

PiktoChart es una herramienta web que permite crear atractivas infografias a partir de unas plantillas y objetos que se afiaden con un simple arrastrar y
soltar. Permite personalizar colores y fuentes en solo clic siendo muy facil de usar. La opcion gratuita es un poco limitada pero permite hacer infografias
simples.


https://color.adobe.com/
http://piktochart.com/
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m  Materia: Ciencias de la Salud

®  Dra. Maria Edith Torres Aguilera

= |as dificultades que tuve principalmente fue el tiempo , ya que era un trabajo que requeria de mucha participacion en
equipo, pues debido a las actividades de todos no lograbamos coincidir y eso a veces provocaba que mis companeros
trabajaran de mas y pues no me hizo sentir muy comoda esa situacion, también al estar trabajando en equipo al
principio me costaba, muy pocas veces eso si, pero si me paso que no lograba entender muy bien el punto de vista de
mis companeros pero conforme nos fuimos conociendo fuimos un equipo que trabajo con mucha armonia y era un
gusto estar con ellos, como se resolvieron estos contratiempos?! Pues hubo mucha disposicion de parte de todos
nosotros, hubo empatia, companerismo y eso fue realmente para mi clave en el éxito de este proyecto .

®  Los resultados que obtuvimos fueron muy satisfactorios y creo que si se lleva a cabo este proyecto, los chicos van a
obtener mas aprendizaje, a nivel educativo y también a nivel social

m  Los aspectos que trabajare en mi seran los de saber organizar mas mi tiempo y mis actividades

= En mi forma cotidiana de trabajo resulto que reafirma la manera en que he estado trabajando , los alumnos requieren
clases mas dinamicas, mas visuales con actividades que les dejen un aprendizaje, requieren mayor labor de investigacion
y compromiso , asi que yo implementaria mas actividades que me ayuden a lograr estos objetivos



Equipo 4 — Hacia un futuro saludable

Ana Paola Rubio Barrera

Durante el diseno de nuestro proyecto percibo que tuvimos 3 principales dificultades, la primera fue que no
encontrabamos como equipo un tiempo preciso para poder coincidir todos y organizarnos mejor, la segunda fue
la falta de entendimiento a primera instancia de las instrucciones que debiamos seguir y la tercera era la falta de
tiempo para poder realizar las actividades ya que con nuestros trabajos adicionales a la escuela esto se dificultaba.
Estas 3 dificultades se resolvieron al organizar nuestro tiempo y organizarnos por medio de los medios
tecnoldgicos (grupo de Whats app). Con esto logramos ponernos de acuerdo y mejorar nuestros tiempos de
entrega. Ademas de que sabemos que puntos podemos mejorar y nos sirven para ponerlos en practica.



Equipo 4 — Hacia un futuro saludable

L.E.F. Juan Carlos Pefia Carrillo.

Reflexion:

Creo que las principales dificultades seria, la primera la integracion de los companeros ya que los tiempos de cada uno no coincidian, la
segunda dificultad fue que realizamos los productos por separado no tuvimos un tiempo para poder reunirnos y realizarlo juntos,y la
tercera dificultad fue que con los companeros que realizamos las actividades teniamos que esperar a los demas companeros para poder
subir las evidencias.

Aunque las dificultades que tuvimos siempre le dimos la resolucion a las diferentes cuestiones mediante las redes sociales, ya que toda la
informacion se manejo por aplicaciones en el cual se desarrollaban las actividades y era mas facil integrarlas.

El resultado que tuve fue reservado en el sentido que el desarrollo de las actividades nos falto tiempo para poder dar un resultado
consistente. El tiempo es el que marca el desarrollo y poder emplearlo ya que me gustaria poder ser mas de tiempo efectivo.

Pues en cuestiones cotidianas, los alumnos deberan desarrollar las actividades y con el soporte de mi parte ya que sus aprendizajes sean
mas profundos y acertados.



