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Estructura Inicial de Planeacién
Elaboracion del Proyecto

Nombre del proyecto: Proyecto Qatar 2023

Nombre de los profesores parficipantes y asignaturas:
Asignatura 1: Biologia - Bidl. Martha Gutiérrez Uribe
Asignatura 2: Historia - Miss Luba Méndez

Asignatura 3: Efimologias- Miss Marina Herndndez

I. Contexto. Justifica lIas circunsiancias © elementos de la realidad en los que se da el problema.
Infroduccidn y/o justificacion del proyecto.

Durcnte los siglos XX y XX! el fifool se convirtid en ! deporte con mayor nimero de seguidores en el mundo, scbemos que existen
diferentes figas y forneos, sin emborgo El Mundial es un evento con muche troscendencia, no sélo para el pols sede sino que tiene
muchas implicaciones en el desarrolic econdmico, social y cuitural a nivel global.

En =l presente trobajo tendremos un acercamiento ol Mundicl de Qator, en relocidén ol aprendizaje, los alumnos se invelucron de una
manera diferente s 32 abordon temaos de su inferés. Al ser un fendmenc global, permite cbordar y frabajor temas relacionados ¢ lo
globalizacidn, ¢ los combics de porcdigmaos en los procesos de sociclizocion, permite conocer elementos culturcles de ofras regicnes
geograficas y ol mismo fiempo conectarios con el estudio de ko Geografio Econdmica y Politica asi como con lo Historio y las

consecuencios de los actes humanos y su efecto en la vida colectiva.




Il Intencion. So6lo una de las propuestas da nombre al proyecto. Redactar como pregunta o premisc problematizodora.

Dar explicacion
sPor qué algo es como es2
Determinar las razones gue
generan €l problema o la
situacion.

Resolver un problema
Explicar ¢e manera
detallada cdmo se puede
abordar y/o solucionar i
problema.

Hacer mads eficiente o
mejorar algo
:De gueé manarg 2 pusden
optimizer Ios procescs porc
olcanzar el cojetivo propuesto?

Inventar, innovar, disefiar o crear
algo nuevo
3Coémo pogria ser diferente?
3Qué nuevo producto o
propuesta puedo hacer?

El  movimiento rectilineo
uniforme y acelerado son un
claro ejemplo de losjugados
corocteristicas de un partide
de fitbel, yo que es
necesorio conocsr gdesce o
velocidad y acelerccion que
imprimen los jugcdores pora
reclizor un firc o gol y gué
2s'e seo efectivo. Los leyes
de MNovimiento = refejon
en el fitbol, por ejemplo,
potear una peloic que
estcbo en reposo © en o
recccion de un baldn al
imprimirle una fuerza, lo cudl
tendréd un impocto en la
troyectoric requerido y osf
logror el objetivo de gol.

Anglizor los tipos de
movimiente que pudieron
relgcionarss con as leyes ge
Newton, en =l deporte de
fitbol. Como el sentide de la
inercia of tirar el baldn,
icdentificar la fuerzo que es
posible imprimir of balén parc
tirar un baldn.

Historio: Reolizor presentacion
moncgrafico en lo que se
exponen las principales
caracteriticas de clgunas
culiurcs de los poises
porticipontes de la Copc del
Mundo.

Analizor los diferentes
tecnologics que existen para
medir algunas voricbies
relacionades con la fisico en el
deporte del fitbol

Historia: Aprovechar un evento
pUblico intemacional parc
promover lo diversidad cultural
y contribur a lg cultura de poz
y respeto por los culturcs.

Analizar olgunas propusstcs sobre
tecnologics en el uso de prendas y
materioles de los que estan hechos los
balones por ejemplo para facilitar el
rendimiento en el fitbol

Historia: Hocer usc de tecnologios
digitales para fransmitir maés facily
répidemente conocimiento sobre
otras culturcs de monera gue se

pueda consumir por piblico de
cualguier edad.
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Historia: Lo cultwwa ha side
definida por clguncs como
la formo en ko que el ser
humaono se opropia de su
medic. Conccer una
de

cpropiarse del medio puede

maonera diferente

generar empctic  pero

tembién rechazo.

lll. Objetivo general del proyecto. Tomar en cuenta tocas las asignaturas involucradas.

Explicar mediante los temas que se trabajardn en Ias asignaturas ce Fisica, Historia y Orientacion, la relacién de una Copa
mundial de fitbol y como influyen en las mismas asignaturas.

IV. Disciplinas involucradas en el frabagjo interdisciplinario.

: =3
Disciplinas: Asignatura 1. Asignatura 2. Asignatura 3
Fisica Historia Orientacion
1. Contenidos/Temas Historia culturcl y tradiciones Hobilidodes cognitives: solucién de
Involucrados Sistemaos Inerciales de Bélgica y Croocic como problemos, penscmiento critico y toma

del progroma, que se
consideran.

Meovimiento Rectilineo Uniforme
y Movimiento Rectilineo
Acelerado.

Leyes: de Newtfon

pofes asignados ¢ cucrio ano
de prepcrctoric.

de decziones.




2. Conceptos clave,

Trascendentales.
Conceptos basicos gue
surgen cel proyecto,
permiten lo
comprension del mismo
y pueden ser
transferibles a ofres
ambitos.

Se consideran parie de
un Glosario.

Movimiento de rectiineo
Uniforme, velocidad constante
con trayectoric rectc oplicado
en el desplazamiento de los
jugadores durante el recorride
de lo concha.

Movimiento rectilineo
Acelerado, cucndo lo
acelerccidn en una situccion
es constante y distinta de cerc.
Lo gue permite gue exista una
aceleracion igucl o cero en
determinadcs trayectorics.
Leyes de Newton, cescriben &
movimiento de los cuerpos
bajo ko accidén de las fuerzos.

Los valores, las creencics, las
convicciones, los idiemas, las
tradiciones, instituciones y
modos de vida.

Emcciones, Proyecto de vido, cuidado
emocional, sentimientcs,
responsabilidad, reglas de conducta.

3. Objetivos o propositos

a alcanzar.

Exprescr o relocion de
Movimiento rectilineo uniforme
y ocelercdo, osi como describ
‘oz Leyes de Movimiento en =|
fotool.

Divulgor algunos aspecics
culturcles de Bélgica y Croacic
de manerc amable, coliiday
casucl para promover los
diferencios y el respeto o ofros
individuos y sus culturas.

Destacor lo importancic que tiene en
los deportistas de gltc rendimiento el
cuidado de su salud mental.

4, Evaluacion.

Productos /evidencias
de aprendizoje para

Documento de investigocion
Producto digital. (infografic)

Documento de investigacion.
Producto digital

[presentacion).

Documento de invesfigocion.
Producto digital(revista)
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demostrar el

avance del proceso y
el logro cel objetivo
propuesto.

5. Tipos y heramientas c=
evaluacion.

RUbricas de Evaluacion del
documento de investigocién
Rlbricc de Evaluacion pore el
productec digital

RUbrica de eveluacion.

Avonces semoncles escritos y RUbricos.
digitales. Exposicion ce crgumentos
Listos de cotejo. Reflexones grupcoles en tomo ol temao

del cuidado emccional.

V. Esquema del proceso de consifruccion del proyecto por disciplinas.

Disciplinas:

Asignatura 1.
Fisica

Asignatura 2.
Historia

Asignaturc 3
Orientacion

1. Preguntar y cuestionar.
Preguntas para dirigir la

Investigacion Intergisciplinaria.

;D= que manera lo fEice
estd presente enun
portido de fitbol2?
:Cuénta fuerzo s=
necesita parc darun tirc o
gol cl baldn de fitool2
:Por gué e necesita
imprimir cierta fuerza

:Cudles son los
caracteristicas que hacen
gue cierta cultura sea
distinta @ nuestra cultura?
:Por que es una ousnc
ideg promover la
ciferencio enfre culturas
en un evenio de difusion
internacionalz ;Cémeo

:Cudl es ko importoncia del
cuidedo ce nuestros emocionas?
sPor que =5 relevan’s poro ‘ener
un buen desempefc fisico un
cuidado emocicnal?

:Qué gpoyos  psicoldgicos
reciben los depcoriisias de colto
rendimiento?




Frogucro &

desde lo distancia del
manchon de pencl?

3Cudl es el firo con moyor
velocidad y fuerza en un
portide de fitbol2

puedo difundir
informacion sobre ofras
culturas para promover su
respetol

2. Despertar el interés (detonar).
Estrategios para involucrar a los
estudiantes con la problematica
planteadao, en el saldén de clase

El Mundial es un evento
muy esperado poro todos
los fanéticos y seguidores
del fitbol, asi como el
trabcjo gue reclizon
algunas estrellas ¢ nivel
mundial. Investigar cual es
el TOP 10 de jugadores del
mundial y cudl ha sido su
mejor marco n goles.

En diferentes madios de
comunicacion se puede
obssrvar gue, en la justa
deportive mundicl de
#itbol, 185 oficioncd @s se
comunican g pesor de las
barreras de idioma porc
disfrutar del evento. Sin
importar su ecad, raza,
génerc o religion tod@s
conviven y disfrutan de los
poartides y de los eventos
adicioncles ;Por cué se
puede convivir sin
barreras en un evento
como ess yno se he
lograde convivir de esg
manerc en lg vido
cotidiana, fuera del
fitbol2

El mundial de fitbol es unc de los
evento: mas ‘roscendentales =n
lo economia acfual. Tanto los
paises poriicipantes como el pais
i2ce ponen su Meor empeno
=n obtensr 0f mejorss ugares,
Etel objetvas son
multifactoricles y uno de los
foctores  relevontes e o
ctencién de ko vide psiguicc de
los jugodores para desarrollor lo
copocidad de

presion.

jugor bagajo

3. Recopilar informacion a fravés de la

Los alumnos recopiaran

Los clumnos recopilon

Los alumnos recopilcn
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investfigacion.

Propuestas a investigar y sus fuenies.

informaocion de diferenies
fuentes, como los péginas
oficicles cel eventoc paro
corroborar los datos
cbtenidos.

informacion de fuentes
digitales como son los
péginas cficicles de los
gobiernos, blogs

especializades en cultura,

revistas digitoles,
plctaformas de video y/o

redes socioles verficadaos.

Del mismo modo
consultan licros,
enciclopedias y/o otros
impresos disponibles o su
clcance.

informacién de diferentes
fuentes como: pégincs web
deportivas, videos, podcost,
noticias pericdistices.

4, Organizar la informacién.
Implica:
clasificacion de datos obtenicos,
andlisis de los datos obtenidos,
registro de la informacién.
conclusiones por discipling,
conclusiones conjuntas.

Los alumnos agrupordn los
dotos obtenidos de los
portidos de fitbol paro
ponerlos en practica con
bose o los Leyes de
Newion y como lo fsico se
empec en e deporte.

Los clumnos clasifican lo
informacion con base en
los siguientes rubros:
-Valores.

-Creencios.
-Convicciones.
-Tradiciones.
-Instituciones.

-Modos de vida.

Los alumnos se ogrupcn en
eguipos de cuatro integrontes
para organizar lo informocion y
reclizar un esgquema de trobgjo
general
La informocidn se selecciona y
2 crgoniza en difsrentes dreas
de conccimiento.
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5. Uegar a conclusiones parciales

(por discipling).

Preguntas Utiles para el
proyecto, de tal forma gue lo
aclaren. describan © descifren
(para ko reflexion coloberativa
cde los estuciontes).

3Coémo se logrardn?

Los clumnos mediran lo
velocidod y la fuerza de
los goles en clgunos de los
portide de su eleccion.

Preguntos descriptivas
poro obtener informacion.
Preguntos comparativas
poro esfoblecer una
comparacion entre dos ©
mas grupos.

Preguntas de relcciones
parc comprender la
asociocidn, tendencias y
relaciones.

A trovés de esto etopo de su
investigacion =l alumno
reflexionaré en tomo ¢ todos los
slementos econdmicos,
culturgles y socicles que s=
reguieren porc cue este fipo de
eventos se puedon llevar a
cobo. Comprendon que los
jugadores requieren de unc gran
discipling y determinacion pora
porticipor en el mismo.

6. Conectar.

:De qué manera los
conclusiones de cada discipiina
se vinculan, para dar respuesta
a la pregunta disparadora del
proyecto?

3Cudlserdlo estrategia o
octividad que se utilizara pora
lograr que haya conciencia de
ello?

Los clumnos preseniardn
por medio de una gréfico
con bose a lo informacion
cbtenido de los leyes fiico
oplicadeos en el fiibol.

Los clumnos presentoran,
no solc de manera
tedrico, sino tombién
vivencial o experimental
los diferentes culturas o
traveés de muesiras
culinarias, objetos yfo
criefoctos gue sean
cccesioles en México
porc mostrar las
influencias culturcles de
los poises sujetos de
estudio. Asi, el pUblico
podrd refiexionar gue, ¢
pesar gue los paises de
estudio geograficamente

Las diferentes disciplinos se
vinculon en tocdo momento en
este proyecto pues al gbordor el
temo de Qaotar 22 los clumnos los
alumncs podran visuclizar céme
e eniratzjen los diferentes drecs
del conocimiento en la
plaoneccion y realizacidon de un
proyectc comec el Mundial,
podran percibir lo importancio
de cada unc de las disciplinas
come la fisico en el deporie, lo
historic y trodiciones de cadgo
pais y el cuidado emeocional que
coco egqupo debe tensr poro
ejercer en lo cancho portido o
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estan lejos de México, o
influencia culturcl estd
presents en nuestros dios.
De modo gue lo
cudiencia puedo
reflexiongr sobre la
convivencia en nuesiro
dic o dic con oiras
culturos.

portido su mejor desempenc.

7. Evaluar la informacion generada.
3Qué ofras investigaciones ©
asignaturas se pueden proponer
para complementar el proyecto?

Lo investigacion fisico se
relaciono con los cdlculos
matematicos, en el
sentido, no sélo tedrico

sino también practico.

Poro este proyecto,
especficomente = les
solicitard a los alumnes
gue comparen y
contrasten los
investigaciones reglizcdos
en sus asignaturas de
Fisica y Crientacion
Vecacional.

Ademas de las 3 asignoturcs que
ntervienen en e5Te proyscto,
Fisica, Historio y Orientacion los
glumnos desarrollaron
investigociones pora ofros
materios como maotematicas
con el anglisis de estadisticas por
eguipos, para los moterios de
inglés y frances coda egquipo
investigd ciertos topicos de cada
pais porticipante, por mencionaor
solo algunos actividades.




VI. Tiempos que se dedicardn al proyecto cada semana.

1. 3Cudntas horas se trabaojardn de manera 2. 3Cudntas horas se trabajarén de manera interdisciplinaria?
disciplinaria 2

En cada asignatura se va a frabgjar 2 horas por semana 1 hora de trabagjo interdisciplinario (4 semanas)
(4 semangs)

VIl. Presentacion del proyecto (producio).

1. 3Qué se presentarg? 2. 3Cudndo? 3. 3C6mo? 4. 3Donde? 5. 3Con qué?
6. :A quién, por qué y para qué?

1. Se presentardn diversos productos digitales, como blogs, videos, podcasts, infografias en redes sociales o revistas
electronicas.

Octubre, evaluacion del primer periodo.

Por medio de plataformas digitales.

En el Colegio

Equipos de computo

A toda la comunidad escolar parc concientizar sobre una de las consecuencias de los conflictos armados.

LR B o




VIIl. Evaluacion del Proyecto.

1. Aspectos que se evalian.

2. Criterios que se ufilizan, pora
evaluar cada aspecto.

3. Hemramientas e instrumentos ce
evaluacion que se utilizaran.

e Investigocion
e Producto digital
e Exposicion

e Perinencio ce fuentes

e Redaccion y ortografic

e Contenido

e Crectividad del preducto digital
e Habilidod verbal

e Conccimiento del tema

Ribrica
Uso de platcformas digitales como Conva
come cpoyo en la elaboracion de sus

maoteriales digitales.
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