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CUADRO DE ANAITSIS DE LA INTERDISCIPL INARIEDAD
y EH.APRENDFAJE COOPERATNO

CONCLUSDNES GENERALES

Una vez que se haya trabajado todos los puntosindicados en el documento C.A.LA.C. Personal, reflexionaren sesiénplenaria, asentarlas
conclusiones en la presente tabla y enviar a todos los grupos heterogéneos.

1. cQué es?

La Interdisciplinariedad

La integracion de diferentes disciplinas académicas de manera sistematica, que nos permite abordar problemas
complejos y especificos de una manera mas eficiente. Este enfoque no solo enriquece el aprendizaje, haciéndolo mas
significativo, sino que también genera nuevos conocimientos al combinar diversasperspectivasymétodos.

2. iQué
caracteristicas
tiene ?

Caracteristicas

1.

NO s wN

Combinar conocimientos ymétodos de diferentesdisciplinas.

Fomentar |la colaboracion activay el didlogo continuo entre especialistas.

Ser flexible y adaptable enlos enfoques y técnicas utilizados.

Abordar problemas complejos de manera integral y completa.

Promover la innovacion y la creatividad.

Desarrollar habilidades criticascomo la comunicacion y el pensamiento critico.

Tener en cuenta el contexto social, culturaly ambiental para encontrar soluciones efectivas.




La educacidninterdisciplinaria es fundamental porque permite a los estudiantes abordar problemas complejos desde
multiples perspectivas, fomentando |a innovacion yla creatividad. Esta forma de aprendizaje promueve habilidades
transversales como el pensamiento critico, la colaboracidon yla adaptabilidad, que son esenciales en el mundo
moderno. Ademas, enriquece el proceso educativo al ofrecer una comprensién integral, preparando mejor a los
estudiantes para un futuro interconectado ydinamico.

3. cPor qué es
e
importante enla
educacion?

Motivar a los alumnos para el trabajo interdisciplinarioimplica demostrar la relevancia y aplicabilidad del aprendizaje a
travésde proyectos colaborativos y problemas contextualizados. Para lograrlo, es importante fomentar un ambiente de
aula colaborativo yrespetuoso, utilizando metodologias activascomo el aprendizaje basado enproblemas. Ademas,

4. cComo motivar | conectar las actividades con los intereses personales de los estudiantes puede aumentar sumotivacién. Invitar a expertos
alos alumnos de distintasdisciplinas yemplear tecnologia y multimedia también puede hacer que el aprendizaje seamas atractivoy
para el trabajo Sy

S A CORIHO Los estudiantes necesitan una mejor preparacion, no solo en términos cientificos (como matematicas vy fisica), sino

también en habilidades de comunicacion ylenguaje. La educacion interdisciplinaria motiva el trabajo sinérgico y el

didlogo, facilitando laresolucionde problemas ylas exigencias del mundo actual. Este enfoque integral asegura que los
estudiantes esténbien equipados para enfrentarlos desafios complejos de una sociedad interconectada yen constante
cambio.




Para planificar el trabajo interdisciplinario, se necesitan ciertos requisitos materiales, como contar con espacios fisicos
adecuados, planes de estudio bien definidos y documentos especificos de cada disciplina. Desde una perspectiva

] organizativa, es esencial formar equipos diversos y establecer procedimientos claros. En el plano personal, es fundamental
5. ¢Cudles son los | priorizar elbien comun, reconocer las habilidades ylimitaciones de cada miembro, y promoverla cooperacion yeldidalogo
prerrequisitos entre las distintas disciplinas.
materiales,

organizacionales | aode mds, es esencial familiarizarse con los planes de estudio y los conceptos generales de otras asignaturas para llevar a
y personales cabo un trabajo de transversalidad entre ellas. Se debe identificar los conocimientos fundamentales, profundos y

arala : ; £ S : e ;
glaneacién del transferiblesde los contenidos tematicos para disefiar un proyecto interdisciplinario efectivo.

trabajo

interdisciplinario? También es crucial que los docentes estén dispuestos a colaborar entre si, y, enla medida de lo posible, reunirse en el aula

para demostrar la interdisciplinariedad en acciéon. Ademas, es importante comprender |a realidad de los estudiantes, hacer
el conocimiento atractivo y seleccionar un aspecto de la realidad que se pueda analizar y problematizar a través de dos
0 mas asignaturas.

6. cQué papel

juega la

planeacion en La planificacion en el trabajo interdisciplinario es esencial para coordinar yestructurarde manera ordenada ylogica las
el trabajo aportaciones de diversas disciplinas. Sirve como eje del proyecto, guiando su desarrollo, gestionando los recursos y
interdisciplinario | estableciendo una cronologia para alcanzar los objetivosde manera coherente y efectiva.
y qué
caracteristicas

debe tener?




El Aprendizaje Cooperativo

1. (Qué es?

B aprendizaje cooperativo esun enfoque pedagodgico que se centra en |a interaccion entre los miembros del grupo,
promoviendo la comunicacion, elrespeto mutuo yla responsabilidad compartida. Enestemétodo, se utilizan grupos
pequefios donde estudiantes yprofesores colaboran estrechamente, desarrollando habilidades socialesy cognitivas
esenciales para enfrentardesafios en contextosreales. Ademas, el aprendizaje cooperativo incorpora técnicas que
integran conocimientos de diferentes areas, permitiendo abordar yresolverproblemas desde diversas perspectivas.

2. éCuadles
son sus
caracteristicas?

Bl aprendizaje cooperativo sedistingue por la interdependencia positiva, donde los miembros confian en los demas para
alcanzar el éxto; yla interaccién cara a cara, que facilita un aprendizaje mas profundo mediante la colaboracidn
directa. También resaltala responsabilidad tantoindividual como grupal, garantizando que cada miembro participe
activamente en el aprendizaje colectivo y personal, y fomenta un ambiente de apoyo mutuo ylogros compartidos.

Caracteristicas:

Interdependenda Positiva: Los miembros del grupo dependen uno del otro paralograr el éxito, lo que refuerzala
colaboracién yel trabajo en equipo.

Interacdon Promotora Cara a Cara: La colaboracion directaypersonal facilita unaprendizaje mas profundo y efectivo,
fomentando una comunicacién ycomprensién mas rica.




Responsabilidad Individual y Grupal: Cada miembro tiene |la responsabilidad de contribuir tanto al aprendizaje personal
como al colectivo, promoviendo uncompromiso equitativo yactivo.

Habilidades Interpersonalesyde Grupo: E proceso educativo desarrolla competencias para trabajarefectivamente con
otros, mejorando la capacidad de comunicacién ycooperacion.

Aprendizajes Significativos y Permanentes: La experiencia de aprendizaje cooperativo resulta en conocimientos y
habilidades que sonrelevantesyduraderos, impactando de manera profunda en el desarrollo personal y académico.

Centrado en el estudiante:E alumno asume un papelactivo enel proceso de aprendizaje colaborativo, organizandose,
tomando decisiones y asumiendo |a responsabilidad de supropio aprendizaje.

H docente solo es guia: El docente actiacomo guia, interactuando con los equipos y proporcionando direcciones
cuando sea necesario. Para cumplir con esta funcion, es fundamental planificar una estrategia de observacién en el
aula que permita evaluar el trabajo de cada equipo ydeterminar el tiempo de supervision. Ademas, el profesordebe
proporcionar tiempo para la reflexion sobre los procesos de aprendizaje y ofrecer retroalimentacion oportuna y
adecuada.




B enfoque busca desarrollarhabilidades socialesy comunicativas, mejorar elrendimiento académico yfomentar una

interdependencia positiva. Promover la responsabilidad tantoindividual como grupal es fundamental para garantizar

que cada miembro contribuya activamente yse responsabilice de supropio aprendizaje. La colaboracién engrupo

3. ¢Cudles son incrementa |a motivacion, yayuda a desarrollar habilidades de pensamiento critico yresolucion de problemas. También
sus objetivos? | seenfocaenla integracion y el respeto por la diversidad, creando unentorno de aprendizaje inclusivo. Ademas, busca

un aprendizaje significativo y contextualizado, integrando diferentes areas del conocimiento para alcanzar mayores

competencias yuna comprension mas profunda.




En el aprendizaje cooperativo, el rol del profesor requiere una planificacion detallada y un acompafiamiento constante
para garantizar el éxito de los estudiantes. La planeacion adecuada y el acompafiamiento son el eje que guia este tipo

de trabajo.
Actividades de planeacion:
1. Disefar actividades cooperativas: crear tareas que esténalineadas con los objetivos de aprendizaje, asegurando
que fomenten |a colaboracion yel trabajo en equipo.
4. {Cuadles son 2. Formar grupos diversos: organizar grupos conuna variedad de habilidades ycapacidades, asignando roles
las acciones especificos para que cada miembro contribuya de manera significativa. Los roles deben rotarse.
de » 3. Establecer estructurasde apoyo: definir reglas claras y proporcionar los recursosnecesarios para guiar el trabajo
plane?Cqu Y en equipo Yy facilitarla cooperacién dentro del grupo.
acompanamiento
mas

importantes del Actividades de acompafiamiento:

profesor, en : G 3 ; ;
este tipo de 1. Monitorear la dinamica del grupo: observar como interactuan los alumnos y el progreso de sus proyectos,

trabajo? adecuando el proceso segun sea necesario.

2. Ofrecer retroalimentacion constructiva: hacer comentarios utlles y oportunos para ayudar a los estudiantesa
mejorar y avanzar adecuadamente ensuproceso de aprendizaje.

3. Facilitarla comunicacién y resolucionde conflictos: ayudar a los estudiantes a resolver desacuerdos propiciando
la comunicacion abierta y efectiva.

Evaluar el trabajo implica considerar tanto el proceso como el resultado final, y promover un ambiente de confianza y
apoyo emocional paramotivar a los estudiantes. Ademas, sedebe guiar |la reflexiony la metacognicién, ayudando alos




estudiantes a identificar sus fortalezas y areasde mejora, asegurando asiuna participacion activa ycomprometida enlos
proyectos.

B trabajo interdisciplinario y el aprendizaje cooperativo estan estrechamente vinculados a travésde varios aspectos
clave. Pnmero, ambos enfoques destacan lainterdependencia y la colaboracion, ya que el éxito de un proyecto
depende del esfuerzo conjuntode todoslos miembros. Esto crea un entorno en el que el progreso de cada estudiante
esta directamente relacionado conelavance del grupo.

: ) Ademas, la solucion de problemas complejos seve beneficiada cuando seintegranperspectivas de distintas disciplinas.
5. éDe queé : S . 2 : 2

BB Al combinar conocimientos y métodos diversos, los estudiantes pueden abordar desafios que no podrian resolverse

se vinculan el desde una sola disciplina.

trabajo
interdisciplinario, Ambos enfoques también contribuyen al desarrollo personal y profesional, promoviendo habilidades transferibles como el

y el aprendizaje | pensamiento critico, |a flexibilidad yla creatividad. Estas habilidades son esenciales para enfrentaruna variedad de
cooperativo? contextos profesionales.

Finalmente, |3 innovacion yla creatividad florecencuando estudiantesde diferentes antecedentes colaboran. La
interaccion entre ellos genera nuevas ideas y soluciones creativas, enriqueciendo el proceso de aprendizaje y
fomentando una mayor creatividad en el grupo.




_Producto 3: Fotografias de la sesion

& CAAC Generaldoo B &

b3IN92LUmCh6/ed

Fondos de pantala

@" QS B - Bcompartc - @)

Formato Herramientas Ayuda

v | Textonor. ~ Centu. ~ —[(10]+ B I Dejar de compartir H Z ~ ~ o)

CUADRO DE ANALSI DE LA INTERDISCIPLINARIEDAD
¥ L APRENDIZAJE COOPERATIVO

CONCLUSIONES GENERALES

dos los puntos indicados en el documento C.ALA.C. Personal, reflexionar en sesién plenaria, asentar las

i Roque 15863¢ wior @ fodos los grupos heferogéneos

La Interdisciplinariedad °
J alainfegracién y colaboracién entre diferentes discipinas académicas para abordar problemas compleios d
2GUé 52 ane holsfica y efectiva. La idea principal es que los conocimientos y metodologias de disfintas discipiinas s

o Py /evas perspectivas y soluciones innovadoras que no serian posibles mediar

‘3 al

2 4

Eliud Medina

ina vez que ss haya frabajado

unidiscipinario. (iud Medinal

0

Integracién La inferdisciplinariedad se basa enla combinacién y la infegracién d e §
metodologias de diferentes discipiinas para abordar problemas complejos. No se frata solo de sumar perspectivas, sino de B

crear una sintesis ue aporte soluciones innovadoras.

implica una colaboracién activa enire

de diversas dreas. La inferaccién y el didlogo constante
iplinario.

lad Metodolégica: Las mefodologias ufilzados en la investigacion inferdisciplinaria son flexibles y adaptafivas,
idades del problema.

6n de problemas que no pueden ser abordados

Eliud Medina

Q Bisqueda




5b. Organizador grafico

Equipo 2 Ciudadania digital: Fomentando las buenas practicas en el uso de la IA para actividades escolares
Contenidos: Conceptos:
3.3 Elaboracion de un proyecto teatral a partir de modos y formas de creacidn escénica. abajoen equipo
EE— 3.6 Valoracion de |3 experiencia artisticay de |a estética. Improfisacion
% Consfrucdignde pefsona
Contenidos:

4.7 Distincion entre el significado nominalo etimolégico e

y la definiciénreal, técnica o cientifica por medio de la
aplicacion de los conceptos en su contexto

5.1 Lasciencias hablan griegoy latin Lk
5.3 Contextualizacion del significado etimoldgico del -

vocabulario de las ciencias z Con
6.1 Las humanidades hablan griegoy latin =
6.3 Contextualizacion del significado etimoldgico del ;‘:7‘

vocabulario de las humanidades

®
Conceptos: 0 d
Neologismos % £ Tetiv C
Tecnicismos ; m de congjeftecon |
Significedo noninal P - l ”
ifidado Eivuntifico Durmediodel

Composition d:pala 1 10
erramientgelierpara evaluar lacalidad

Derlivagiol alabras \ SR liE  nobtenid .
Contextpialifacior Mlario‘ £-alnipggetion Obtenica en el eMtomo ]
Conteridgs:

1.1 Pefspectiva filosdfica para el analisisde lo blemasmai
¢ |as sigte

C 053
2.2 Habilid réquerjd
equipo, lider inic

riosocupacionales:trabajoen
lucion de problemas, entre otras.

1.10 Phtenc'dén de una conciencia de si mismo ceino morat: S0 e & 2 e

27 cién de una actitud critica y construciva jafite eMialog 2.4 Practida gz hgbili ajo cofaborativo, toma de decisionesyla
anal/sjsy posible solucion de problemasior; solucion de groblema ; )

31. Icentidad, condiciény dignidad en)ds es iosinéditos 2.7 Toma defpostura ¢rifi re la construccion de su identidad

ant2a el desarrollo tecnoldgic elaiglo
a. Desarrollote ogi racigefalid strume
b. Critica razgainstrupyent

socialy profesignal.

Concegj

wva

e S
\Pensamiento critic




— Justificacion del proyecto

En la actualidad, el uso de tecnologias digitales y el acceso a Internet han transformado significativamente la forma
en que los jovenes interactuan, aprenden y se comunican. Estas herramientas no solo proporcionan acceso a una
vasta cantidad de informacion, sino que también influyen en la manera en que los adolescentes construyen su
identidad y perciben el mundo. La educacion preparatoria en México debe adaptarse a estos cambios para
preparar a los estudiantes no solo como usuarios competentes de la tecnologia, sino también como ciudadanos
digitales responsables y éticos. Es crucial que los estudiantes desarrollen habilidades para discernir la calidad y
veracidad de la informacién a la que estan expuestos, y que comprendan las implicaciones éticas de su
comportamiento en linea.

Este proyecto interdisciplinario busca que los adolescentes sean mas conscientes y selectivos en el consumo
de contenido digital, fomentando el desarrollo del pensamiento critico. A través de la integracion de las materias de
Certificaciones, Etica, Orientaciéon Educativa, Teatro y Etimologias, se pretende que los estudiantes no solo
aprendan a utilizar herramientas digitales de manera eficiente, sino que también adquieran la capacidad de analizar
y cuestionar la informacion, identificar sesgos y tomar decisiones informadas. Ademas, se promovera una cultura
de respeto y responsabilidad en el entorno digital, preparando a los jévenes para enfrentar los desafios de una
sociedad cada vez mas interconectada y digitalizada.



— Objetivo general del proyecto

Disefiar una campana de concientizacion en el consumo responsable y
eficiente de contenidos digitales como herramienta guia para evaluar la
calidad de la informacion obtenida en el entorno digital de manera

critica y eficiente.



— Objetivos especificos

Disciplina 1. Disciplina 2. Disciplina 3. Disciplina 4. Disciplina 5.
Teatro Certificacion Orientacion Etica Etimologias
(Microsoft Educativa
Office
Specialist)
Crear un Desarrollar una Sesarrollar v fortalecer [as Desarro!lo del B Id_entlflca'r y an.e’lllza}r la
storyboard que animacion en d y _ pensam.u’anto CI‘ItICQi etimologia 'de términos
explore y Scratch que ilustre habilidades esenciales evaluacion y creacion clave relacionados con

sensibilice sobre la
importancia de la
ciudadania digital
responsable,
promoviendo el
respeto, la ética y
la seguridad en el
entorno digital.

coémo promover la
evaluacion critica
de la informacion
digital y
fomentando el
diseno visual
responsable. Este
objetivo busca que
capturen la
atencion y
eduquen sobre el
consumo
responsable y
eficiente de
contenidos
digitales.

requeridas en el ambito
laboral contemporaneo,
con un enfoque particular
en la demanda de un
mundo complejo,
fomentando el trabajo en
equipo, el liderazgo, la
iniciativa y la creatividad
para la solucion de
problemas, asi como la
capacidad de abordar y
resolver problemas
auténticos a través de un
enfoque inter y
multidisciplinario.

de juicios morales, al
igual que evaluaciones
de segundo orden sobre
el desarrollo tecnolégico
y razonamiento
instrumental. Con la
finalidad de establecer
la capacidad de
discernimiento en el
desarrollo de su vida
ética y moral en el
empleo de las TIC’s.

el consumo responsable
de contenidos digitales,
para enriquecer el guion
del cortometraje y
fomentar una
comprension mas
profunda vy critica del
lenguaje utilizado en el
entorno digital.




—— Preguntas guia

manera creativa las
responsabilidades,
desafios éticos y
derechos
asociados a la
ciudadania digital,
creando un
storyboard que
refleje situaciones
cotidianas en el
entorno digital?

desarrollo del
pensamiento
critico y fomentar
un consumo
responsable y
ético de
contenidos
digitales,
especialmente
aquellos
generados por IAl,
en estudiantes de
15 A 18 afios para
fortalecer su

ciudadania digital?

a ética en linea,
potenciar la
competitividad de los
trabajadores en un
entorno globalizado, al
mismo tiempo que se
promueven entornos
aborales mas
nclusivos y
sostenibles?

digital? ¢ Cémo poder
detectar de manera
clara y distinta por
medio de juicios de
valor el correcto o
ncorrecto uso de las
plataformas digitales
para el desarrollo
estudiantil?

Disciplina 1. Disciplina 2. Disciplina 3. Disciplina 4. Disciplina 5.
Teatro Certificacion Orientacion Etica Etimologias
(Microsoft Educativa
Office
Specialist)
;,De qué manera |, Como puede la ¢,Cual seria el tipo de |3 Qué es la ciudadania
g,(_)_omo podemos  hyede una adopcion de practicas |egislacion o digital?
utilizar ellteatro animacion de ciudadania digital |hormatividad debe ; Cual es el léxico
para explorary educativa responsable, como la (desarrollarse en el indispensable para
representar de . . ,
promover el alfabetizacion digital y jentorno y ciudadania |comprender la

ciudadania digital?




—— Contenidos: temas

modos y formas.

Procedimentales

3.3 Elaboraciéon de un proyecto
teatral a partir de modos
formas de creacion escénica.

Actitudinal

3.6 Valoracién de la experiencia
artistica y de la estética.

2.6 Incorporacion de recursos y
enlaces en PowerPoint para
acceder a herramientas de
verificacion de hechos.

2.7 Creacion de diapositivas que
resalten técnicas para evaluar la
fiabilidad de las fuentes.

Deconstruccion de las identidades
profesionales y laborales.

2.2 Habilidades requeridas en los
actuales escenarios ocupacionales:
trabajo en equipo, liderazgo, iniciativa,
creatividad en la solucién de problemas,
entre otras.

2.4 Practica de habilidades para el
trabajo colaborativo, toma de decisiones
y la solucién de problemas entre otras.

2.7 Toma de postura critica y razonada
sobre la construccion de su identidad
social y profesional.

analisis de los problemas morales.

1.7 Reconocimiento, en casos
concretos de su entorno, de las
siguientes nociones: deber,

responsabilidad, libertad, valor y virtud.
1.10 Obtencién de una consciencia de
si mismo como agente moral.

Unidad I

2.7 Adopcion de una actitud critica y
constructiva mediante el dialogo para el

analisis y posible solucion de
problemas morales.

Unidad Il

3.1 lIdentidad, condicién y dignidad

humanas en los escenarios inéditos
que plante el desarrollo tecnoldgico en
el siglo XXI:

A. Desarrollo tecnoldgico
racionalidad instrumental.
Critica de la razén instrumental.

Y

B.

Disciplina 1. Disciplina 2. Disciplina 3. Orientacion Disciplina 4. Disciplina 5. Etimologias
Teatro Certificacion Educativa Etica
Unidad Il Unidad I Unidad | Unidad IV
La practica creativa: Unidad Il 1.1 Perspectiva filosofica para el 4.7 Distincion entre el significado

nominal o etimoldgico y la definicion
real, técnica o cientifica por medio de la
aplicacién de los conceptos en su
contexto

Unidad V

5.1 Las ciencias hablan griego y latin
5.3 Contextualizacion del significado
etimoldgico del vocabulario de las
ciencias

Unidad VI

6.1 Las humanidades hablan griego y
latin

6.3 Contextualizacién del significado
etimoldgico del vocabulario de las
humanidades




— Contenidos: productos

Disciplina 1. Disciplina 2. Disciplina 3. Disciplina 4. Disciplina 5.
Teatro Certificacion Orientacion Etica Etimologias
Educativa

Animacion para

Storyboard en el Infografia/poster sobre | Lectura, analisis y Investigacion inicial en

cual representaran | Promover Un | 1as habilidades blandas o metodologia de la formato de infografia.

el proceso creativo | CONSUMO transversales para el investigacion.

y piezas clave para | "esPonsable Y| desarrollo personal y _ o

la realizacion del | ©OPietivo de | profesional. Glosario de terminos
contenidos

cortometraje. )
obtenidos de la IA




—— Planeacion general

Semana 1:
Induccion al tema: Investigacion y glosario (5 horas interdisciplinares)
Semana 2:

Buenas practicas, consumo selectivo de contenidos digitales, pensamiento critico e IA como apoyo generador de
aprendizaje (5 horas interdisciplinares)

Semana 3:

Disefio e Innovacion. Creando recursos para una campafa efectiva: guion y Storyboard(5 horas
interdisciplinares)

Semana 4:

Presentacion de Campana: producto final y conclusiones (5 horas interdisciplinares)



Planeacion dia a dia

]
Semana 1: Semana 3:
Clase 1: Presentacién del proyecto y preguntas problematizadoras Clase 1: Elaboracién de guién
Clase 2: Investigacion inicial Clase 2: Elaboracién de guién
Clase 3: Investigacion inicial Clase 3: Elaboracién de guién
Clase 4: Glosario de términos Clase 4: Elaboracién de storyboard
Clase 5: Glosario de términos Clase 5: Elaboracion de storyboard
Semana 2: Semana 4:
Clase 1: Buenas practicas, consumo selectivo de contenidos digitales, Clase 1: Elaboracién de corto animado

pensamiento critico e IA como apoyo generador de aprendizaje. Clase 2 Elaboracién de corto animado

Clase 2: Buenas practicas, consumo selectivo de contenidos digitales,

pensamiento critico e IA como apoyo generador de aprendizaje. Clase 3: Elaboracion de corto animado

s . : .- I 4: Elaboracion nim
Clase 3: Buenas practicas, consumo selectivo de contenidos digitales, Clase aboracion de corto animado

pensamiento critico e |A como apoyo generador de aprendizaje. Clase 5: Presentacion de Camparia: producto final y conclusiones.

Clase 4: Buenas practicas, consumo selectivo de contenidos digitales,
pensamiento critico e IA como apoyo generador de aprendizaje.

Clase 5: Buenas practicas, consumo selectivo de contenidos digitales,
pensamiento critico e IA como apoyo generador de aprendizaje.



— Seguimiento, evaluacion

El seguimiento y supervision del trabajo se realizaran por medio de la plataforma institucional, SEAC. Todos los
docentes del proyecto propiciaran el acompafamiento del estudiantado a través de esta plataforma, en la cual
también se realizaran las entregas de productos, retroalimentaciones, etc.

Estudios Complementarios v Atencion a Casos de Acoso v Atencion Online QR de acceso Reglamento Institucional

Home Conexiones 501
. : b - &
< 4 A Tdme \ T ¢
e ' ; . % P 3 @ Definicién del curso
T - = o e v s /.a R
2, \ )
L = . ® N » 54
P, \ R ' - = © Bienvenida
. o
doe -
. R v %
1] hexiones s . \ B = . \ 0 Programa
[— N e O -6 “ X \ :
= i & ;] » Q@ Metodologia de trabajo
= B0 % ' N
i [¥1 Evaluacién
Sesiones del curso
z © Informacién adicional
+® B3 Archivos de Clase
=
1 Investigacion inicial: ciudadania digital 0Materiales  1Tareas
B
2 Glosario de términos 1Materiales 1 Tareas



— Evaluacion

Disciplina 1. Disciplina 2. Disciplina 3. Disciplina 4. Disciplina 5.
Teatro Certificacion Orientacion Etica Etimologias
Educativa
Rubrica Rubrica Rubrica Rubrica Rubrica

Lista de cotejo




valuacion
R | R i ot | R 1 11 R | R e <t M e o S|

Informacion en su mayoriaclaray relevante,  Informacion confusa o inexacta, con
pero faltan algunos conceptos o errores u omisiones importantes de
caracteristicas importantes. contenido.

Informacion relevante, clara, ampliay precisa sobre el
tema.
Incluye explicaciones de:
Contenido e -Concepto de ciudadania digital
Informacion -Caracteristicas de la ciudadania digital
-Conceptos relacionados como el respeto, derechosy
obligaciones, ética, civismo, privacidad, etc.

4 punt
Eenne) (2-3 puntos) (0-2 puntos)

La infografia estd bien estructurada, con titulos, Organizacion adecuada, pero puede mejorar Falta organizacion, con estructura
subtitulos, y secciones claramente definidas. Facilde en la presentacion de algunos apartados o desordenada que dificulta la comprension

seguiry entender. en la claridad de algunas secciones. del contenido.
Claridad, Visualmente atractivo, con excelente uso de colores, Disefio visual adecuado, aunque con Disefio pobre o desordenado, con
Organizacion tipografiay graficos que refuerzan el mensaje sin algunos elementos que podrian ser elementos visuales que no refuerzanel
y Disefio distraer. El disefio es profesional y limpio. mejorados (colores, tipografia, gréficos). mensaje o distraen porque no se

relacionan con el tema.

(3 puntos) (2 puntos) (0-2 puntos)
Todas las fuentes estan correctamente referenciadas en Algunas fuentes estan referenciadas Faltan varias referencias, las fuentes no
formato APA al final de la infografia. correctamente, pero puede haber errores estan adecuadamente referenciadas o no
Se utilizan al menos 4 fuentes confiables, todas menores en el formato. son confiables. Se utilizan 2 o menos
correctamente citadas. Se utilizan 3 fuentes, aunque algunas fuentes.

Citacion y
Referencias

pueden no estar citadas correctamente.

(3 puntos) (2 puntos) (0-2 puntos)




— Evaluacion

Caracteristicas del Glosario Valor |Cumplimiento

K.

Introduccion 1 punto
Explicacion breve del propdsito y funcion especifica del glosario para el proyecto (1/2 cuartilla).

Aborda todos los conceptos, cada uno tiene:
1. Definicion claray concreta de cada palabra. Tomando en cuenta que el término se usard en
el contexto de la Ciudadania digital.
2. Disciplina de uso de cada término. Clasificar sefialando é¢en qué materia(s) se aplica el
concepto?
3. Contexto de uso de cada término Dar un ejemplo de como se aplica. Puede incluir 5 puntos
elementos visuales (como iconos o imdgenes) o escritos que representen como se puede
utilizar el término en el proyecto/tema.

Disefo grafico libre, pero claro 2 punto
El disefio debe ser claro y de facil interpretacion.
Adecuacion 1 punto

La calidad de la informacion es adecuada para ser leida y consultada por alumnos de quinto afio
de preparatoria (no de otros niveles escolares, como el basico o el superior).

Fuentes de informacion 1 punto
En formato APA.

TOTAL 10 PUNTOS



—— Reflexion grupo interdisciplinario

1. Avances del Proyecto

e Diseno de la estructura del proyecto: Los maestros han logrado disefar una estructura clara y organizada del proyecto de
ciudadania digital, definiendo los objetivos, roles de los estudiantes y las competencias digitales que se buscan desarrollar.

e Integracion de contenidos interdisciplinarios: Se ha avanzado en la colaboracién entre diversas materias para integrar los
principios de ciudadania digital en la planeacion: como el pensamiento critico, el uso responsable de la tecnologia y la alfabetizacion
digital.

e Creacidén de rubricas y criterios de evaluacion: Los docentes han iniciado la creacion de rubricas especificas para evaluar tanto el
contenido digital creado por los estudiantes como su aplicacién, alineada con los objetivos del proyecto.

2. Tropiezos

e Dificultades en la alineacidon de calendarios académicos: A nivel de planeacién, ha sido complicado alinear los calendarios de
todas las materias involucradas para la futura aplicacidon del proyecto, lo que genera incertidumbre o confusion en la organizacién de
actividades conjuntas y sincronizadas.

3. Soluciones a los Tropiezos

e Sincronizacion temprana de cronogramas: Durante la planeacién, se acordé realizar reuniones periddicas entre los docentes para
ajustar los calendarios y actividades, para asegurar una mejor coordinacion a lo largo del ciclo.



—— Reflexion grupo interdisciplinario

4. Fortalezas

e Capacidad organizativa de los docentes: Los maestros cuentan con una sélida capacidad para estructurar y organizar
proyectos, lo que ha permitido la creacion de una plataforma coherente y efectiva para el desarrollo del proyecto.

e Compromiso con la ensefnanza integral: Los maestros estan comprometidos en formar estudiantes no solo en conocimientos
académicos, sino también en valores y habilidades practicas como el comportamiento ético en el mundo digital.

o Disposicion de los docentes para el trabajo interdisciplinario: los maestros han mostrado entera disposicion por generar
aprendizajes basados en la interdisciplinariedad entre sus estudiantes y han aportado ideas de valor para que se apliquen en este
proyecto.

5. Areas de Oportunidad

e Mejora en la comunicacion entre docentes y coordinacion: Se reconocio la necesidad de mejorar la comunicacion entre
maestros y coordinacién, fomentando una interaccion mas clara y asegurando que todos los aspectos del proyecto se aborden de
manera integral.



— Producto 4. Preguntas esenciales

Preguntas esenciales
|
| |

Cuestionar para acalara y precisar

Cuestionar datos, infCuestionar la estructura
del pensarormacion y experiencia.

: Cuestionar mientras leemos
Formular preguntas complejas
interdisciplinarias
i Cuestionar mientras escribimos
Preguntas en la toma de decisiones y la
resolucion de problemas

Formular preguntas éticas




Producto 5. Organizador grafico. Proceso de Indagacion

E— reguntas Respuestas

Curiosidad natural Aprendizajes exploratorios

Curiosidad como
motor del
aprendizaje

Consumo selectivo

Responsabilidad LA INDAGACION Y de informacion
compartida s A 5
Colaboraciony "os :2::3:&?5 Indagacion
roles en el PARA LA basada en
equipo ENSENANZA DE evidencia
CIENCIAS

Roles rotativos

Evaluacion critica
de fuentes

Pensamiento
critico y solucion
de problemas Andlisis y
evaluacion critica
de situaciones y
problemas

Resolucion de
problematicas
reales



Producto 6. A.M.E. general

|
Virtual.
ANALISIS MESA DE EXPERTOS
General

Trabajo en Sesion Plenaria.
EL Coordinador:
A. Dirige la sesidn, para ello toma en cuenta las pregunias asentadas en el presente documento.
B. Redacic la respuesto (consensvada) o cado una de dichas preguntas, en los espacios que parc tal efecto se dan
C.Borra las indicaciones para utilizor el presente documentio, asi como la NOTA
D. Envic el documento a los diferentes grupos de trabgjo en formato PDF
NOTA. Los profescres elegidos, pora representar a su equipo en esta sesidn, seran guienes parficipen activamente en elia

Cada representante tomaord en cuenta lo asentado en del documento ¢ AM.E. Grupos Heterogéneos, antes

Redactado

Planeacion de proyectos Interdisciplinarios Documentacion del proceso y portafolios de evidencias
(A qué responde la necesidad de crear proyectos ¢Qué se entiende por “Documentacion”?

interdisciplinarios como medio de aprendizaje?

Sobre la realidad compleja y multifacética del mundo actual, en la
que los problemas no se pueden abordar desde una sola disciplina.
Al integrar diferenies campos de conocimiento. los estudiantes
desarrollan una comprension mas completa y critica, conectando
teoria con practica. En el caso de la ciudadania digital y el uso de IA,
esta aproximacion permite entender tanto los aspectos técnicos
como éticos y sociales.

¢Cudles son los elementos fundamentales para la

Es el registro detallado de todo el proceso del proyecio, que
incluye desde la planificacion hasta los resultados y reflexiones
finales. Sirve como evidencia del progreso y facilita el analisis y Ia
retroalimentacion.

:Qué evidencias de documentacién concretas se esperan
cuando se frabaja de manera interdisciplinaria?

Reqistro de actividades
Recopilacion de productos parciales y finales del proyecto.



Producto 6. A.M.E. general

estructuracion y planeacion de los proyectos

interdisciplinarios?

éCual es “el método”™ o “los pasos” para acercarse a lg

Objetivo comun: Objetivo claro que guie el proyecto y que
sea relevante para todas las disciplinas involucradas.
Colaboracion: Los profesores y alumnos deben trabajar en
conjunto, compartiendo conocimientos y enfoques
Flexibilidad: Adaptar los tiempos, métodos de evaluacion y
contenido para facilitar la integracion de varias disciplinas.

Localizar temas que sean abordables desde varias
disciplinas.

Reunir a los profesores de diferentes dreas para disefiar el
proyecto en conjunto.

Alinear los tiempos y actividades entre |as disciplinas.

Crear criterios de evaluacion que reflejen los aportes de cada
area

¢Qué caracteristicas debe de tener el nombre del proyecto

interdisciplinario?

El nombre debe ser claro y reflejar tanto la tematica como la
integracion de disciplinas. Ademas, deberia ser accesible para todos
los involucrados y despertar interés en el publico objetivo.

A.M.E. Ceneral.
Virtual. Sélo para Coordinadores.
« Documentos que detalien las decisiones tomadas.
« Participacion tanto de estudiantes como de profesores.

:Cuadl es la intencion de documentar en un proyecio y
quién lo debe de hacer?

Dar seguimiento al proceso de aprendizaje. mejorar las
estrategias pedagogicas y mostrar resultados verificables del
proyecto. La responsabilidad de documentar debe ser compartida
entre todos los participantes: docentes y alumnos.



Producto 6. A.M.E. general

] Virtual. $6lo para Coordinadores.

Gestion de Proyectos interdisciplinarios El desarrollo profesional y la formacion docente

¢Qué factores se deben fomar en cuenta para hacer un

proyecto? ;Cémo se deben organizar? ;Qué implicaciones tiene, deniro del esquema de
formacién docente, el ftrabagjo orientado hacia Ia
Proposito principal del proyecto. ¢ Qué se quiere lograr?. interdisciplinariedad?
Relevancia del proyecto en el contexto actual. ;Como
impacta o responde a necesidades sociales, educativas, Implica gue los docentes necesitan estar dispuestos a trabajar
tecnolégicas o éticas? fuera de sus éreas de especializacion, colaborar mas
e Tiempo y cronograma de actividades estrechamente con otros colegas y estar en constante
e Roles y responsabilidades actualizacion para poder conectar su disciplina con ofras. Esto
o Posibles obstaculos o dificultades que podrian surgir también exige una mayor flexibilidad y apertura al cambio en los
e Evaluacion y seguimiento esquemas tradicionales de ensefianza.
¢Coémo se pueden identificar los puntos de interaccion que :Qué dimensiones deben tenerse en cuenta para proyectos
permitan uvna indagacion, desde situaciones complejas o la interdisciplinarios?

problematizaciéon?
« Eldesarrollo del conocimiento desde muiltiples

A través de la identificacion de problemas o situaciones relevantes perspectivas.

gue no pueden ser abordados adecuadamente desde una sola « Elimpacto en las emociones y motivacion de los
disciplina. Al debatir diferentes perspectivas, se logran puntos de estudiantes.

interaccion entre dareas, promoviendo una vision integral. « Elfomento de la colaboracion y el trabajo en equipo.

« Lareflexion sobre el impacto social y ético de las
Si se toma en cuenta lo que se hace generalmente, para el decisiones tomadas en el proyecto
trabajo en clase ;Qué cambios deben hacerse para generar
un proyecto interdisciplinario?

e Ajustar los horarios para permitir una mayor flexibilidad.

« Modificar las evaluaciones para que reflejen el aprendizaje
colaborativo y no solo disciplinario.

« Facilitar la comunicacion y cooperacion entre los profesores
de distintas materias.



Producto 6. A.M.E. general

« Integrar tecnologias y herramienias gue apoyen la
colaboracion

:Como beneficia al aprendizaje el frabajo interdisciplinario?

El trabajo interdisciplinario fomenta un aprendizaje més profundo y

significativo, ya que los estudiantes pueden ver como se conectan
diferentes areas del conocimiento. Ademas, mejora habilidades
clave como la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la
colaboracion.



Producto 7. E.l.P. Resumen

E.I.P. Resumen (Sefalado. Producto 7.)

¢ Como puedo contribuir a enriquecer mi lunch?

* Relacion con el proyecto de ciudadania digital: Este proyecto puede promover la responsabilidad y el
autocuidado en la alimentacion, habilidades que son esenciales en la ciudadania digital. La creacion de una
hortaliza escolar puede incluir el uso de plataformas digitales para investigar practicas agricolas sostenibles
y compartir recetas saludables.

* Aspectos a rescatar: Investicacion, al fomentar el uso de internet para investigar sobre nutricion y
sostenibilidad; ética y valores: al incluir temas sobre el impacto de nuestras decisiones alimentarias en el
medio ambiente, promoviendo una ciudadania consciente; uso de un vocabulario técnico, al aterrizar los
tecnicismos y neologismos propios de las areas médico-bioldgicas.

¢éSe presenta el problema de tabaquismo en la comunidad

estudiantil de preparatoria del Instituto Renacimiento?

* Relacion con el proyecto de ciudadania digital: La prevencion del tabaquismo se puede abordar mediante
camparias digitales que utilicen redes sociales para informar y educar sobre los riesgos asociados. También
puede involucrar la creacién de foros en linea donde los estudiantes compartan sus experiencias y apoyen
a sus pares.

* Aspectos a rescatar: Uso de herramientas digitales: al crear materiales educativos interactivos que se
distribuyan en plataformas digitales’; Etica, valores, libertad de expresién y autocuidado, al promover el
uso de medios digitales para informar sobre la salud y la toma de decisiones fundamentadas, y al crear
espacios digitales seguros donde los estudiantes se sientan comodos compartiendo sus preocupaciones y
apoyandose mutuamente.

“El arte y las tradiciones como reflejo de nuestras

emociones”

* Relacion con el proyecto de ciudadania digital: Este proyecto puede incluir el uso de medios digitales para
documentar y compartir las experiencias artisticas, asi como para crear un espacio donde los estudiantes
puedan expresar y reflexionar sobre sus emociones a traves del arte.

* Aspectos a rescatar: Expresion digital, al utilizar plataformas para compartir obras de arte y reflexiones,
facilitando la comunicacion con un publico mas amplio; conexidn cultural, al incorporar la historiay la
cultura en la ciudadania digital, mostrando como las tradiciones pueden ser parte de la identidad en linea;
desarrollo de habilidadesdigitales en un marco ético, al fomentar el uso de herramientas digitales para
crear y presentar proyectos artisticos que reflejen la identidad cultural.




Producto 8. E.I.P. Elaboracion Inicial de Proyecto

VI. Tiempos que se dedicaran al proyecto cada semana.

1. ¢(Cuantas horas se trabajaran de manera 2. {Cuantas horas se trabajaran de manera interdisciplinaria?
disciplinaria?

5 horas por semana (cada docente de manera independiente para |5 horas por semana (en trabajo interdisciplinario)
desarrollar conceptos, técnicas, aprendizajes especificos)

VII. Presentacion del proyecto (producto).

1. ¢Qué se presentara? 2. éCuando? 3.:¢COmo? 4. éDonde? 4. éCon qué? 5. ¢A quién, por qué y para qué?

Los alumnos realizaran una presentacion digital de las campanas a través de la publicacion y
proyeccion de los cortos animados. La presentacion se realizara en la Institucidén escolar
(instalaciones y medios electronicos) y sera dirigida la comunidad estudiantil con la finalidad de
que se den a conocer las practicas adecuadas y principios de la ciudadania digital.




Producto 8. E.I.P. Elaboracion Inicial de Proyecto

VIII. Evaluacion del Proyecto.

1. Aspectos que se evaluan. 2. Criterios que se utilizan, para 3. Herramientas e instrumentos de
evaluar cada aspecto. evaluacion que se utilizaran.
Entrega de todas las evidencias Las evidencias deben cumplir con todo lo Por cada producto se elaborara una rubrica de
interdisciplinarias especificado en las rabricas o listas de cotejo  |evaluacién, exceptuando el glosario, en el cual se
publicadas en la plataforma institucional. calificara con lista de cotejo.

Presentacion del producto final
Se calificara la entrega en tiempo y forma de
cada producto.

Los productos deben involucrar un saber
interdisciplinario.




Producto 9 Fotografias 2a RT
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— Objetivo del proyecto

Resultados esperados
Disefiar una campanfa de concientizacion en el consumo responsable y
eficiente de contenidos digitales por medio del desarrolio de un
cortometraje como herramienta guia para evaluar la calidad de la Salla Susans Hermindes Estrad 5.1, Evidencias de Proceso:
informacion obtenida en el entorno digital de manera critica y eficiente s

¢! gréfico Preguntas (Producto 4)
Organizador gréfico Proceso de indagacion (Producto 5).
E.I.P. Resumen (Producto 7)

E.ILP Elaboracion Inicial de proyecto (Producto 8)

Galia Hernandez
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succiin y/o fustificackon del proyecto

Tituo: Cludadania digital: Fomentando as buenas practicas en el uso de ka IA para actividades escolared




Producto 10. Evaluacion. Tipos, herramientas
y productos de Aprendizaje

00
2

e Diagnadstica: Se

N

NS,

Evaluac

aplica al inicio
para identificar
conocimientos
previos.

Formativa:
Continua,
durante el
proceso, para

retroalimentar y
mejorar.

Sumativa: Al
final, para medir
el logro de
objetivos.

Herramientas

e Rubricas: Matrices
con criterios de
evaluacion
detallados para
calificar el
desempeno.

Listas de cotejo:
Listas de
verificacion para
confirmar la
presencia de
ciertos elementos
0 acciones.

e [Texto]

¢ Infografias:
Representaciones
visuales de
informacion clave.

Decalogos: Listas
de 10 principios o
reglas
relacionadas con
el tema.

Cortos animados:
Videos breves que
comunican ideas
o aprendizajes de
manera visual y
narrativa.




Producto 11. Formato de planeacion general

UNIVERSIDAD DE LONDRES — PREPARATORIA

UNIVERSIGAD bE

LONDRES

Objetivos por Asignatura

Clave 1244
Ciclo Escolar 2024-2025

Objetivo de

Objetivo de

Objetivo de

Temas Propuestos por asignatura

12

22

Planeador General

Titulo del Proyecto

Asignaturas:

Semestre:

Fecha de realizacion:

Objetivos Generales:

Objetivos Especificos:

Evaluacion/Tipos de Evaluacion:

Tipos de preguntas:

Productos esperados por asignatura

1.

2




Producto 11. Formato de planeacion sesion por

sesion

2.2. Planeacién por sesion

Clave de
grupo(s)

Fechay
duracion de
la sesion

Objetivo de la
sesion

Contenidos
tematicos

Actividades de
ensenanza-aprendizaje

Producto y/o
evidencia de
aprendizaje

Instrumento
de evaluacion

Inicio:

Desarrollo:

Cierre:




Producto 12. Formato de planeacion general

UNIVERSIDAD DE LONDRES — PREPARATORIA

UNIVERSIGAD bE

LONDRES

Objetivos por Asignatura

Clave 1244
Ciclo Escolar 2024-2025

Objetivo de

Objetivo de

Objetivo de

Temas Propuestos por asignatura

12

22

Planeador General

Titulo del Proyecto

Asignaturas:

Semestre:

Fecha de realizacion:

Objetivos Generales:

Objetivos Especificos:

Evaluacion/Tipos de Evaluacion:

Tipos de preguntas:

Productos esperados por asignatura

1.

2




Producto 12. Formato de planeacion sesion por

sesion

2.2. Planeacién por sesion

Clave de
grupo(s)

Fechay
duracion de
la sesion

Objetivo de la
sesion

Contenidos
tematicos

Actividades de
ensenanza-aprendizaje

Producto y/o
evidencia de
aprendizaje

Instrumento
de evaluacion

Inicio:

Desarrollo:

Cierre:




Producto 13. Lista de pasos para realizar una
infografia digital

1. Elige un tema: Define el tema central que quieres comunicar.

2. Recopila datos: Busca informacion y datos confiables.

3. Analiza, seleccion y organiza la informacién: Decide qué puntos clave incluir y en qué
orden.

4. Selecciona una herramienta digital: Usa herramientas como Canva o PowerPoint.

5. Elige una plantilla: Escoge un disefo visual que se adapte a tu contenido.

6. Organiza la informacién en la plantilla: Distribuye los datos en secciones claras y logicas.

7. Agrega elementos visuales: Incorpora graficos, iconos, imagenes y colores llamativos.

8. Revisa y ajusta: Verifica que todo sea claro y visualmente atractivo. Verifica que la
infografia cumpla con tus objetivos de comunicacion.

9. Guarda y comparte: Exporta la infografia en formato digital (PDF, JPG, etc.) y compartela.



Producto 14. Infografia

Proyecto CONEXIONES

SEMANA 1:

INDUCCION AL TEMA:
INVESTIGACION Y AOD
GLOSARIO ﬁ@—
En esta etapa te informards sobre ’ UUBD

Skt

los datos generales y terminologia
fundamental sobre el tema

SEMANA 2:

BUENAS PRACTICAS, CONSUMO SELECTIVO

DE CONTENIDOS DIGITALES, PENSAMIENTO

CRITICO E IA COMO APOYO GENERADOR DE
APRENDIZAJE

En esta etapa indagaras sobre las

practicas adecuadas y principios

generales de la ciudadania digital y los A\
plasmaras en un decalogo.

SEMANA 3:
DISENO E INNOVACION. CREANDO RECURSOS
PARA UNA CAMPANA EFECTIVA: GUION
STORYBOARD I i
En esta etapa plasmaras tu decalogo en un

guidn y storyboard para elaborar un corto
animado.

SEMANA 4:
PRESENTACION DE CAMPANA: PRODUCTO
FINAL Y CONCLUSIONES

En esta etapa elaborards y presentaras
tu producto final, un corto animado, ante
la comunidad escolar. Ademas,
presentards tus conclusiones sobre el
proyecto.




— Producto 15. Reflexiones personales

“El proceso de trabajo en el proyecto ‘Conexiones’ ha sido una experiencia enriquecedora tanto para el desarrollo artistico como para el aprendizaje
colaborativo. Desde el inicio, quedo claro que uno de los grandes desafios seria fomentar una verdadera conexion entre los participantes, no solo a
nivel técnico y profesional, sino también emocional y creativo. Este tipo de trabajo en teatro exige una disposicion abierta al didlogo, la escucha activa y
la constante adaptacion.” Docente de Teatro

“La particion en el proyecto conexiones ha sido todo un desafio. Desconozco mucho de los aspectos a llevar a cabo en el desarrollo, pues esta es la
primera participacién. Lo cual me ha llevado a acercarme a los demas profesores para expresar todas mis dudas, tratar de estar mas participativo en
los aspectos estructurales, disefio etc. De igual manera mi percepcion es que la materia de Etica tiene una implicacién importante como una especie de
columna que se ve apoyada de las demas materias. Es parte de retomar normas, principios y valores que fundamentan el tipo de conducta que
queremos legar a los alumnos, como los futuros ciudadanos del mundo, creando en ellos una mentalidad critica y cosmopolita.” Docente de Etica

“Mi enfoque en el Proyecto Conexiones de la UNAM para la asignatura de Certificaciones Il ha sido disefiar una experiencia que no solo aborde el "uso
de la IA fomentando su uso con buenas practicas”, sino que también guie a los estudiantes hacia un desarrollo integral como investigadores. La
planificacién del tema comenzd con el establecimiento de un marco teérico que permita a los alumnos cuestionar y analizar el impacto de la inteligencia
artificial en la sociedad. Desde el inicio, estructuré actividades que fomentaran tanto el aprendizaje técnico como la reflexion ética, asegurandome de
que los estudiantes pudieran aplicar los conceptos de forma significativa.” Docente de Certificaciones

“‘Durante la planeacion del proyecto, el reto principal fue disefiar actividades que fomentaran la reflexion critica. La dificultad radico en equilibrar el
contenido técnico con la discusién ética. La solucién fue integrar el conocimiento interdisciplinar y la investigacién que permitieran a los estudiantes
analizar y debatir, logrando asi una comprension mas profunda y practica.” Docente de Orientacion Educativa

“El reto en Etimologias fue vincular los conceptos de inteligencia artificial con una materia como la que imparto, lo cual inicialmente resulté complejo;
sin embargo, al ser una materia “herramienta” para el acercamiento a los saberes de otras areas, pudimos aterrizar la planeaciéon enfocandonos en el
analisis del vocabulario especializado.” Docente de Etimologias



