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Producto 3: Fotografías de la sesión



5b. Organizador gráfico



Justificación del proyecto
En la actualidad, el uso de tecnologías digitales y el acceso a Internet han transformado significativamente la forma 
en que los jóvenes interactúan, aprenden y se comunican. Estas herramientas no solo proporcionan acceso a una 
vasta cantidad de información, sino que también influyen en la manera en que los adolescentes construyen su 
identidad y perciben el mundo. La educación preparatoria en México debe adaptarse a estos cambios para 
preparar a los estudiantes no solo como usuarios competentes de la tecnología, sino también como ciudadanos 
digitales responsables y éticos. Es crucial que los estudiantes desarrollen habilidades para discernir la calidad y 
veracidad de la información a la que están expuestos, y que comprendan las implicaciones éticas de su 
comportamiento en línea. 
      Este proyecto interdisciplinario busca que los adolescentes sean más conscientes y selectivos en el consumo 
de contenido digital, fomentando el desarrollo del pensamiento crítico. A través de la integración de las materias de 
Certificaciones, Ética, Orientación Educativa, Teatro y Etimologías, se pretende que los estudiantes no solo 
aprendan a utilizar herramientas digitales de manera eficiente, sino que también adquieran la capacidad de analizar 
y cuestionar la información, identificar sesgos y tomar decisiones informadas. Además, se promoverá una cultura 
de respeto y responsabilidad en el entorno digital, preparando a los jóvenes para enfrentar los desafíos de una 
sociedad cada vez más interconectada y digitalizada.



Objetivo general del proyecto

Diseñar una campaña de concientización en el consumo responsable y 
eficiente de contenidos digitales como herramienta guía para evaluar la 
calidad de la información obtenida en el entorno digital de manera 
crítica y eficiente. 



Objetivos específicos
Disciplina 1.

Teatro
Disciplina 2.
Certificación 
(Microsoft 

Office 
Specialist)

Disciplina 3. 
Orientación 
Educativa

Disciplina 4.
Ética

Disciplina 5. 
Etimologías

Crear un 
storyboard que 
explore y 
sensibilice sobre la 
importancia de la 
ciudadanía digital 
responsable, 
promoviendo el 
respeto, la ética y 
la seguridad en el 
entorno digital. 

Desarrollar una 
animación en 
Scratch que ilustre 
cómo promover la 
evaluación crítica 
de la información 
digital y 
fomentando el 
diseño visual 
responsable. Este 
objetivo busca que 
capturen la 
atención y 
eduquen sobre el 
consumo 
responsable y 
eficiente de 
contenidos 
digitales.

Desarrollar y fortalecer las 
habilidades esenciales 
requeridas en el ámbito 
laboral contemporáneo, 
con un enfoque particular 
en la demanda de un 
mundo complejo, 
fomentando el trabajo en 
equipo, el liderazgo, la 
iniciativa y la creatividad 
para la solución de 
problemas, así como la 
capacidad de abordar y 
resolver problemas 
auténticos a través de un 
enfoque inter y 
multidisciplinario.

Desarrollo del 
pensamiento crítico, 
evaluación y creación 
de juicios morales, al 
igual que evaluaciones 
de segundo orden sobre 
el desarrollo tecnológico 
y razonamiento 
instrumental. Con la 
finalidad de establecer 
la capacidad de 
discernimiento en el 
desarrollo de su vida 
ética y moral en el 
empleo de las TIC’s.

Identificar y analizar la 
etimología de términos 
clave relacionados con 
el consumo responsable 
de contenidos digitales, 
para enriquecer el guion 
del cortometraje y 
fomentar una 
comprensión más 
profunda y crítica del 
lenguaje utilizado en el 
entorno digital.



Preguntas guía
Disciplina 1.

Teatro
Disciplina 2.
Certificación 
(Microsoft 

Office 
Specialist)

Disciplina 3. 
Orientación 
Educativa

Disciplina 4.
Ética

Disciplina 5. 
Etimologías

¿Cómo podemos 
utilizar el teatro 
para explorar y 
representar de 
manera creativa las 
responsabilidades, 
desafíos éticos y 
derechos 
asociados a la 
ciudadanía digital, 
creando un 
storyboard que 
refleje situaciones 
cotidianas en el 
entorno digital?

¿De qué manera 
puede una 
animación 
educativa 
promover el 
desarrollo del 
pensamiento 
crítico y fomentar 
un consumo 
responsable y 
ético de 
contenidos 
digitales, 
especialmente 
aquellos 
generados por IAl, 
en estudiantes de 
15 A 18 años para 
fortalecer su 
ciudadanía digital?

¿Cómo puede la 
adopción de prácticas 
de ciudadanía digital 
responsable, como la 
alfabetización digital y 
la ética en línea, 
potenciar la 
competitividad de los 
trabajadores en un 
entorno globalizado, al 
mismo tiempo que se 
promueven entornos 
laborales más 
inclusivos y 
sostenibles?

¿Cuál sería el tipo de 
legislación o 
normatividad debe 
desarrollarse en el 
entorno y ciudadanía 
digital? ¿Cómo poder 
detectar de manera 
clara y distinta por 
medio de juicios de 
valor el correcto o 
incorrecto uso de las 
plataformas digitales 
para el desarrollo 
estudiantil?

¿Qué es la ciudadanía 
digital?
¿Cuál es el léxico 
indispensable para 
comprender la 
ciudadanía digital?



Contenidos: temas 
Disciplina 1.

Teatro
Disciplina 2.
Certificación

Disciplina 3. Orientación 
Educativa

Disciplina 4.
Ética

Disciplina 5. Etimologías

Unidad III
La práctica creativa: 
modos y formas.

Procedimentales

3.3 Elaboración de un proyecto 
teatral a partir de modos y 
formas de creación escénica.

Actitudinal

3.6 Valoración de la experiencia 
artística y de la estética.

Unidad II

2.6 Incorporación de recursos y 
enlaces en PowerPoint para 
acceder a herramientas de 
verificación de hechos.

2.7 Creación de diapositivas que 
resalten técnicas para evaluar la 
fiabilidad de las fuentes.

Unidad II 

Deconstrucción de las identidades 
profesionales y laborales.

2.2 Habilidades requeridas en los 
actuales escenarios ocupacionales: 
trabajo en equipo, liderazgo, iniciativa, 
creatividad en la solución de problemas, 
entre otras.

2.4 Práctica de habilidades para el 
trabajo colaborativo, toma de decisiones 
y la solución de problemas entre otras. 

2.7 Toma de postura crítica y razonada 
sobre la construcción de su identidad 
social y profesional.  

Unidad I
1.1 Perspectiva filosófica para el 
análisis de los problemas morales.
1.7 Reconocimiento, en casos 
concretos de su entorno, de las 
siguientes nociones: deber, 
responsabilidad, libertad, valor y virtud.
1.10 Obtención de una consciencia de 
sí mismo como agente moral.
Unidad II
2.7 Adopción de una actitud crítica y 
constructiva mediante el diálogo para el 
análisis y posible solución de 
problemas morales.
Unidad III
3.1 Identidad, condición y dignidad 
humanas en los escenarios inéditos 
que plante el desarrollo tecnológico en 
el siglo XXI:
A. Desarrollo tecnológico y 

racionalidad instrumental.
B. Crítica de la razón instrumental.

Unidad IV
4.7 Distinción entre el significado 
nominal o etimológico y la definición 
real, técnica o científica por medio de la 
aplicación de los conceptos en su 
contexto

Unidad V
5.1 Las ciencias hablan griego y latín
5.3 Contextualización del significado 
etimológico del vocabulario de las 
ciencias

Unidad VI
6.1 Las humanidades hablan griego y 
latín
6.3 Contextualización del significado 
etimológico del vocabulario de las 
humanidades



Contenidos: productos

Disciplina 1.
Teatro

Disciplina 2.
Certificación

Disciplina 3. 
Orientación 
Educativa

Disciplina 4.
Ética

Disciplina 5. 
Etimologías

Storyboard en el 
cual representarán 
el proceso creativo 
y piezas clave para 
la realización del 
cortometraje. 

Animación para 
promover un 
consumo 
responsable y 
objetivo de 
contenidos 
obtenidos de la IA

Infografía/póster sobre 
las habilidades blandas o 
transversales para el 
desarrollo personal y 
profesional.

Lectura, análisis y 
metodología de la 
investigación.

Investigación inicial en 
formato de infografía.

Glosario de términos



Planeación general
Semana 1:

Inducción al tema: Investigación y glosario (5 horas interdisciplinares)

Semana 2: 

Buenas prácticas, consumo selectivo de contenidos digitales, pensamiento crítico e IA como apoyo generador de 
aprendizaje (5 horas interdisciplinares)

Semana 3: 

Diseño e Innovación. Creando recursos para una campaña efectiva: guión y Storyboard(5 horas 
interdisciplinares)

Semana 4: 

Presentación de Campaña: producto final y conclusiones (5 horas interdisciplinares)



Planeación día a día
Semana 1:

Clase 1: Presentación del proyecto y preguntas problematizadoras

Clase 2: Investigación inicial

Clase 3: Investigación inicial

Clase 4: Glosario de términos

Clase 5: Glosario de términos

Semana 2: 
Clase 1: Buenas prácticas, consumo selectivo de contenidos digitales, 
pensamiento crítico e IA como apoyo generador de aprendizaje.

Clase 2: Buenas prácticas, consumo selectivo de contenidos digitales, 
pensamiento crítico e IA como apoyo generador de aprendizaje.

Clase 3: Buenas prácticas, consumo selectivo de contenidos digitales, 
pensamiento crítico e IA como apoyo generador de aprendizaje.

Clase 4: Buenas prácticas, consumo selectivo de contenidos digitales, 
pensamiento crítico e IA como apoyo generador de aprendizaje.

Clase 5: Buenas prácticas, consumo selectivo de contenidos digitales, 
pensamiento crítico e IA como apoyo generador de aprendizaje.

Semana 3:

Clase 1: Elaboración de guión

Clase 2: Elaboración de guión

Clase 3: Elaboración de guión

Clase 4: Elaboración de storyboard

Clase 5: Elaboración de storyboard

Semana 4: 
Clase 1: Elaboración de corto animado

Clase 2: Elaboración de corto animado

Clase 3: Elaboración de corto animado

Clase 4: Elaboración de corto animado

Clase 5: Presentación de Campaña: producto final y conclusiones.



Seguimiento, evaluación
El seguimiento y supervisión del trabajo se realizarán por medio de la plataforma institucional, SEAC. Todos los 
docentes del proyecto propiciarán el acompañamiento del estudiantado a través de esta plataforma, en la cual 
también se realizarán las entregas de productos, retroalimentaciones, etc. 



Evaluación

Disciplina 1.
Teatro

Disciplina 2.
Certificación

Disciplina 3. 
Orientación 
Educativa

Disciplina 4.
Ética

Disciplina 5. 
Etimologías

Rúbrica Rúbrica Rúbrica Rúbrica Rúbrica 
Lista de cotejo



Evaluación



Evaluación



Reflexión grupo interdisciplinario
1. Avances del Proyecto

● Diseño de la estructura del proyecto: Los maestros han logrado diseñar una estructura clara y organizada del proyecto de 
ciudadanía digital, definiendo los objetivos, roles de los estudiantes y las competencias digitales que se buscan desarrollar.

● Integración de contenidos interdisciplinarios: Se ha avanzado en la colaboración entre diversas materias para integrar los 
principios de ciudadanía digital en la planeación: como el pensamiento crítico, el uso responsable de la tecnología y la alfabetización 
digital.

● Creación de rúbricas y criterios de evaluación: Los docentes han iniciado la creación de rúbricas específicas para evaluar tanto el 
contenido digital creado por los estudiantes como su aplicación, alineada con los objetivos del proyecto.

2. Tropiezos

● Dificultades en la alineación de calendarios académicos: A nivel de planeación, ha sido complicado alinear los calendarios de 
todas las materias involucradas para la futura aplicación del proyecto, lo que genera incertidumbre o confusión en la organización de 
actividades conjuntas y sincronizadas.

3. Soluciones a los Tropiezos

● Sincronización temprana de cronogramas: Durante la planeación, se acordó realizar reuniones periódicas entre los docentes para 
ajustar los calendarios y actividades, para asegurar una mejor coordinación a lo largo del ciclo.



Reflexión grupo interdisciplinario

4. Fortalezas

● Capacidad organizativa de los docentes: Los maestros cuentan con una sólida capacidad para estructurar y organizar 
proyectos, lo que ha permitido la creación de una plataforma coherente y efectiva para el desarrollo del proyecto.

● Compromiso con la enseñanza integral: Los maestros están comprometidos en formar estudiantes no solo en conocimientos 
académicos, sino también en valores y habilidades prácticas como el comportamiento ético en el mundo digital. 

● Disposición de los docentes para el trabajo interdisciplinario: los maestros han mostrado entera disposición por generar 
aprendizajes basados en la interdisciplinariedad entre sus estudiantes y han aportado ideas de valor para que se apliquen en este 
proyecto. 

5. Áreas de Oportunidad

● Mejora en la comunicación entre docentes y coordinación: Se reconoció la necesidad de mejorar la comunicación entre 
maestros y coordinación, fomentando una interacción más clara y asegurando que todos los aspectos del proyecto se aborden de 
manera integral. 



Producto 4. Preguntas esenciales



Producto 5. Organizador gráfico. Proceso de Indagación



Producto 6. A.M.E. general
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Producto 6. A.M.E. general



Producto 6. A.M.E. general



Producto 7. E.I.P. Resumen



Producto 8. E.I.P. Elaboración Inicial de Proyecto 



Producto 8. E.I.P. Elaboración Inicial de Proyecto 



Producto 9 Fotografías 2a RT



Producto 10. Evaluación. Tipos, herramientas 
y productos de Aprendizaje



Producto 11. Formato de planeación general



Producto 11. Formato de planeación sesión por 
sesión



Producto 12. Formato de planeación general



Producto 12. Formato de planeación sesión por 
sesión



Producto 13. Lista de pasos para realizar una 
infografía digital

1.  Elige un tema: Define el tema central que quieres comunicar.
2.  Recopila datos: Busca información y datos confiables.
3.  Analiza, selección y organiza la información: Decide qué puntos clave incluir y en qué 

orden.
4.  Selecciona una herramienta digital: Usa herramientas como Canva o PowerPoint.
5.  Elige una plantilla: Escoge un diseño visual que se adapte a tu contenido.
6.  Organiza la información en la plantilla: Distribuye los datos en secciones claras y lógicas.
7.  Agrega elementos visuales: Incorpora gráficos, íconos, imágenes y colores llamativos.

8.  Revisa y ajusta: Verifica que todo sea claro y visualmente atractivo. Verifica que la 
infografía cumpla con tus objetivos de comunicación.

9.  Guarda y comparte: Exporta la infografía en formato digital (PDF, JPG, etc.) y compártela.



Producto 14. Infografía



Producto 15. Reflexiones personales
“El proceso de trabajo en el proyecto ‘Conexiones’ ha sido una experiencia enriquecedora tanto para el desarrollo artístico como para el aprendizaje 
colaborativo. Desde el inicio, quedó claro que uno de los grandes desafíos sería fomentar una verdadera conexión entre los participantes, no solo a 
nivel técnico y profesional, sino también emocional y creativo. Este tipo de trabajo en teatro exige una disposición abierta al diálogo, la escucha activa y 
la constante adaptación.” Docente de Teatro

“La partición en el proyecto conexiones ha sido todo un desafío. Desconozco mucho de los aspectos a llevar a cabo en el desarrollo, pues esta es la 
primera participación. Lo cual me ha llevado a acercarme a los demás profesores para expresar todas mis dudas, tratar de estar más participativo en 
los aspectos estructurales, diseño etc. De igual manera mi percepción es que la materia de Ética tiene una implicación importante como una especie de 
columna que se ve apoyada de las demás materias. Es parte de retomar normas, principios y valores que fundamentan el tipo de conducta que 
queremos legar a los alumnos, como los futuros ciudadanos del mundo, creando en ellos una mentalidad crítica y cosmopolita.” Docente de Ética

“Mi enfoque en el Proyecto Conexiones de la UNAM para la asignatura de Certificaciones II ha sido diseñar una experiencia que no solo aborde el "uso 
de la IA fomentando su uso con buenas prácticas", sino que también guíe a los estudiantes hacia un desarrollo integral como investigadores. La 
planificación del tema comenzó con el establecimiento de un marco teórico que permita a los alumnos cuestionar y analizar el impacto de la inteligencia 
artificial en la sociedad. Desde el inicio, estructuré actividades que fomentaran tanto el aprendizaje técnico como la reflexión ética, asegurándome de 
que los estudiantes pudieran aplicar los conceptos de forma significativa.” Docente de Certificaciones

“Durante la planeación del proyecto, el reto principal fue diseñar actividades que fomentaran la reflexión crítica. La dificultad radicó en equilibrar el 
contenido técnico con la discusión ética. La solución fue integrar el conocimiento interdisciplinar y la investigación que permitieran a los estudiantes 
analizar y debatir, logrando así una comprensión más profunda y práctica.” Docente de Orientación Educativa

“El reto en Etimologías fue vincular los conceptos de inteligencia artificial con una materia como la que imparto, lo cual inicialmente resultó complejo; 
sin embargo, al ser una materia “herramienta” para el acercamiento a los saberes de otras áreas, pudimos aterrizar la planeación enfocándonos en el 
análisis del vocabulario especializado.” Docente de Etimologías


