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Nombre del proyecto:

¿Cómo transformar tu basura en energía a través de tus 

conocimientos en Geografía, Informática, Lengua 

Española y Física?

Grado: 4°
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Asignaturas participantes:
• Geografía: Adolfo Salinas Luna y Gabino Giovanni Velázquez Velázquez

• Física III: Israel Ramírez Flores y Edgar Rangel Barrios

• Lengua Española: Donaji Elizabeth Cruz Sánchez y María de Lourdes Nájera Galván

• Informática: Ismael Díaz Cruz y Francisco López Abúndis

Asignaturas de apoyo

*Dibujo

*Historia

EQUIPO 1Apdo. 
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CICLO ESCOLAR DE APLICACIÓN: 

FECHA DE INICIO: 24 de Enero 2022

FECHA DE TÉRMINO: 04 de Marzo 2022

2021-2022
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INTRODUCCIÓN O JUSTIFICACIÓN

Descripción del proyecto:

¿En qué consiste?- Etapas
Es un proyecto que involucra cuatro asignaturas de cuarto año (Lengua Española, Informática, Geografía y

Física), en el que se desarrollarán actividades durante 4 etapas, cada una teniendo como base, objetivos de

aprendizaje propios de cada materia, el trabajo interdisciplinario y la construcción de un producto final que

generará conciencia en la transformación de los desechos del hogar en energía sustentable.

El propósito general será concientizar a los alumnos y alumnas sobre el impacto del uso irracional de ciertos

energéticos y la necesidad de buscar alternativas y soluciones a este problema.

Justificación del problema planteado

La justificación y pertinencia de este proyecto radica en que los alumnos y alumnas podrán ayudar desde y

para su vida cotidiana, ellos podrán encontrar alternativas valiosas para el consumo responsable y amigable

con el ambiente. Para alcanzar esto, es necesario primero, contextualizar a los alumnos y alumnas en el tema,

revisar las consecuencias del proceso productivo y también, la aplicación de algunas teorías y conceptos de

Física.
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Relevancia del tema.

• Investigaciones recientes, reportan que en México se generan alrededor de 12 toneladas de
basura, lo que equivale a 344 Kilos de basura por persona al año. Por ello, es importante primero
generar conciencia en los alumnos y alumnas sobre el uso de energías renovables a partir de los
desechos que se generan en casa y a su vez, buscar mecanismos que transformen basura en
energía sustentable y amigable con el medio ambiente. Con este proyecto se pretende la
concientización, la búsqueda y planteamiento de soluciones que favorezcan el uso de energías
amigables con el medio ambiente.

Apdo. 
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OBJETIVO GENERAL DEL PROYECTOApdo. 
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Sensibilizar a la población estudiantil sobre las consecuencias económicas y

geográficas actuales resultado del consumismo y procesos productivos a

través de la búsqueda, identificación, uso y procesamiento de diferentes

fuentes de información donde pueda identificar las relaciones causales que han

existido entre los diferentes procesos de industrialización con el uso de

diferentes energías a lo largo de la historia y dicha contextualización

les permitirá diseñar, construir e implementar una campaña de concientización

del desecho de la basura para transformarlo en energía sustentable por medio

de la elaboración de una página web y ejemplos de creación de energía a partir

de los desechos de la comunidad del alumno.

Verbo de desempeño.

Contenido conceptual: (¿Qué?)

Condición de referencia: (¿Con base a qué?)

Finalidad contextual: (¿Para qué?)



OBJETIVOS DE CADA ASIGNATURA

LENGUA ESPAÑOLA
Decodificará los textos icónico verbales con el fin de 

interpretar los distintos recursos de 

persuasión. Diseñará un texto icónico verbal con el 

propósito de evidenciar la comprensión de las 

características y finalidad de concientizar acerca del 

consumismo y la generación de energías limpias a 

partir de los desechos.

GEOGRAFÍA
Analizar las trasformaciones territoriales derivadas del proceso

económico que le permitan contrastar los espacios productivos del

capitalismo y sus redes de interacción mediante la interpretación de

información estadística y geográfica, esto favorecerá la reflexión de

alternativas a los problemas de desigualdad socioeconómica y contribuirá

a adoptar una postura sostenible del medio, así como ser reflexivos, y

críticos ante la generación de residuos orgánicos.

FÍSICA
Identificar las transformaciones que se pueden dar de

la basura acumulada en los hogares para generar

diferentes tipos de energía, haciendo conciencia de la

eficacia de producir energías amigables a través de la

transformación de la basura acumulada en las

localidades, apoyándose de la búsqueda y selección

de información, recolección e interpretación de datos,

resolución de problemas, diseño y construcción de un

mecanismo que transforme los desechos en energía

sustentable.

¡Transformando tu 

basura en energía!
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INFORMÁTICA
Desarrollará habilidades para adquirir un pensamiento lógico

matemático y algorítmico en el análisis y resolución de problemas

mediante la elaboración de diagramas de flujo, que permita la

transformación de basura en energía limpia de los desechos

acumulados en el hogar, difundiendo la solución a través de una

página Web.





PREGUNTAS GUÍA

LENGUA ESPAÑOLA
¿Cuáles son los elementos gráficos para poder comunicar una idea

a través de medios informativos?

¿Cuál es la relación causal entre los diferentes tipos de basura y el

desconocimiento en su forma de desecharlos?

¿Cuáles son los beneficios de conocer los tipos de basura y

aprender a identificar dónde desecharlas?

GEOGRAFÍA

¿Crees que el dinero determine el éxito y desarrollo de un país?

¿Qué repercusiones económicas y ambientales se generan producto del

proceso productivo?

¿Piensas que la globalización influyo en el desarrollo económico del mundo

como lo conocemos actualmente?

¿Qué tan consumista eres?

FÍSICA
¿Vale la pena cambiar los focos incandescentes por focos ahorradores?

¿Por qué razón algunas casas pueden llegar a incendiarse debido a un 

corto circuito?

¿Cómo podrías ayudar a reducir el costo de consumo eléctrico que se 

genera en tu casa?
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INFORMÁTICA

¿Cómo se puede aplicar la metodología de solución de problemas 

computables a un problema como el de reducción y reutilización de la 

basura?

¿Se podría representar y dar solución a un problema como el consumo 

excesivo de basura utilizando los diagramas de flujo?

¿Cuál sería la forma más correcta de integrar los elementos generados 

en las asignaturas de lengua española, geografía y física con referencia a 

la transformación de la basura en energía sustentable y al mismo tiempo, 

sea amigable con el ambiente en la página Web?



Estructura inicial de planeación

Elaboración del Proyecto Etapa III

Nombre del proyecto:

¿Cómo transformar tu basura en energía a través de tus conocimientos en Geografía, Informática, Lengua Española y Física?

Nombre de los profesores participantes y asignaturas:

- Adolfo Salinas Luna y Gabino Giovanni Velázquez Velázquez (Geografía)

- Israel Ramírez Flores y Edgar Rangel Barrios (Física III)

- Donaji Elizabeth Cruz Sánchez y María de Lourdes Nájera Galván (Lengua Española)

- Ismael Díaz Cruz y Francisco López Abúndis (Informática)

I.- Contexto. Justifica las circunstancias o elementos de la realidad en los que se da el problema.

Introducción y /o justificación del proyecto

Es un proyecto que involucra cuatro asignaturas de cuarto año (Lengua Española, Informática, Geografía y Física), en el que se desarrollarán actividades durante 4
etapas, cada una teniendo como base, objetivos de aprendizaje propios de cada materia, el trabajo interdisciplinario y la construcción de un producto final que
generará conciencia en la transformación de los desechos del hogar en energía sustentable.

El propósito general será concientizar a los alumnos y alumnas sobre el impacto del uso irracional de ciertos energéticos y la necesidad de buscar alternativas y
soluciones a este problema.

La justificación y pertinencia de este proyecto radica en que los alumnos y alumnas podrán ayudar desde y para su vida cotidiana, ellos podrán encontrar alternativas
valiosas para el consumo responsable y amigable con el ambiente. Para alcanzar esto, es necesario primero, contextualizar a los alumnos y alumnas en el tema,
revisar las consecuencias del proceso productivo y también, la aplicación de algunas teorías y conceptos de Física.

DOCUMENTO ESTRUCTURA 
INICIAL DE PLANEACIÓN
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II. Intención. Sólo una de las propuestas da nombre al proyecto. Redactar como pregunta o premisa problematizadora.

III. Objetivo general del proyecto. Tomar en cuenta todas las asignaturas involucradas.

DOCUMENTO ESTRUCTURA 
INICIAL DE PLANEACIÓN
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Dar explicación

¿Por qué algo es cómo es?

Determinar las razones que 

generan el problema o la 

situación.

Resolver un problema

Explicar de manera detallada 

cómo se puede abordar y/o 

solucionar el problema.

Hacer más eficiente algo

¿De qué manera se pueden 

optimizar los procesos para 

alcanzar el objetivo propuesto?

Inventar, innovar, diseñar o crear 

algo nuevo

¿Cómo podría ser diferente?

¿Qué nuevo producto o 

propuesta puedo hacer?

¿Cómo elaborar una campaña de 

concientización, a partir de 

nuestros conocimientos en 

Lengua Española, Geografía, 

Informática y Física parla 

transformar la basura en energía 

sustentable y al mismo tiempo, 

sea amigable con el ambiente?

Sensibilizar a la población estudiantil sobre las consecuencias económicas y geográficas actuales, resultado del consumismo y procesos

productivos a través de la búsqueda, identificación, uso y procesamiento de diferentes fuentes de información, donde puedan identificar las

relaciones causales que han existido entre los diferentes procesos de industrialización con el uso de diferentes energías a lo largo de la historia, y

dicha contextualización, les permitirá diseñar, construir e implementar una campaña de concientización del desecho de la basura para

transformarlo en energía sustentable por medio de la elaboración de una página web y ejemplos de creación de energía a partir de los desechos

de la comunidad del alumno.
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DOCUMENTO ESTRUCTURA 
INICIAL DE PLANEACIÓN

Disciplinas Disciplina 1:

GEOGRAFÍA

Disciplina 2:

FÍSICA III

Disciplina 3:

LENGUA ESPAÑOLA

Disciplina 4:

INFORMÁTICA

1. Contenidos/Temas 

involucrados del programa, que 

se consideran.

4.1 Transformaciones territoriales del

proceso económico

a) Sistema económico y diversidad

de espacios productivos

b) Las redes de transporte y

comunicaciones como elementos

integradores del espacio geográfico

4.2 Pobreza y procesos de

segregación

4.3 Impacto ambiental de los 

procesos productivos

2.2 Generadores de corriente. Ley de 

Inducción de Faraday

2.3 Calor, trabajo y conservación de 

la energía

2.4 Transformaciones de energía

5.1 El texto icónico verbal

a) Características: denotación,

connotación, simbolismo de los

colores, las imágenes, las líneas,

el mensaje escrito y las figuras

retóricas.

b) Propósito

comunicativo: la persuasión.

5.2 Tipos de texto icónico verbal:

la caricatura y el meme (político,

social, personal, costumbrista,

literario), el cartel, el anuncio

publicitario, el cómic o la

historieta.

3.1 Planteamiento: acotamiento y

alcances del problema computable.

3.2 Análisis: definición de datos e

identificación de los elementos y

recursos que se requieren para la

solución del problema

3.3 Diseño de la solución del

problema: algoritmos, diagramas de

flujo y pseudocódigo y estructuras de

control

3.7 Elaboración de algoritmos y/o

diagramas de flujo para la solución

de los problemas planteados.

2.- Conceptos clave, trascendentales. 

Conceptos básicos que surgen del 

proyecto, permiten la comprensión 

del mismo y pueden ser transferibles 

a otros ámbitos. Se consideran parte 

de un glosario.

Procesos económicos

Impacto ambiental

Globalización

Espacios productivos

Sustentabilidad

Energía

Electricidad

Corriente Eléctrica

Energía limpia

Fuente generadora de electricidad

Transmisión de energía

Conexión en serie

Conexión en paralelo

Conexión mixta

Transformación de energía

Sustentabilidad

Contaminación

Texto icónico verbal

Infografía

Vídeo informativo

Anuncio publicitario

Cartel

Metodología para la solución de

problemas

Diagramas de flujo

Pseudocódigo

Algoritmos

Problema

Estructuras de control



DOCUMENTO ESTRUCTURA 
INICIAL DE PLANEACIÓN
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3. Objetivos o propósitos

a alcanzar. Identificar las transformaciones que se

pueden dar de la basura acumulada en los

hogares para generar diferentes tipos de

energía, haciendo conciencia de la eficacia de

producir energías amigables a través de la

transformación de la basura acumulada en las

localidades, apoyándose de la búsqueda y

selección de información, recolección e

interpretación de datos, resolución de

problemas, diseño y construcción de un

mecanismo que transforme los desechos en

energía sustentable.

Analizar las trasformaciones territoriales derivadas del 

proceso económico que le permitan contrastar los 

espacios productivos del capitalismo y sus redes de 

interacción mediante la interpretación de información 

estadística y geográfica, esto favorecerá la reflexión de 

alternativas a los problemas de desigualdad 

socioeconómica y contribuirá a adoptar una postura 

sostenible del medio, así como ser reflexivos, y críticos 

ante la generación de residuos orgánicos.

Decodificará los textos icónico verbales con el fin de

interpretar los distintos recursos de persuasión.

Diseñará un texto icónico verbal con el propósito de 

evidenciar la comprensión de las características y 

finalidad de concientizar acerca del consumismo y la 

generación de energías limpias a partir de los 

desechos.

Desarrollará habilidades para adquirir un

pensamiento lógico matemático y

algorítmico en el análisis y resolución de

problemas mediante la elaboración de

diagramas de flujo, que permita la

transformación de basura en energía

limpia de los desechos acumulados en el

hogar, difundiendo la solución a través

de una página Web.

4. Evaluación.

Productos /evidencias

de aprendizaje para

demostrar el

avance del proceso y

el logro del objetivo

propuesto.

Diseño de cuadro informativo relacionando los

productos que más consumen en su entorno

familiar, de manera individual, con base en estas

respuestas se asocia el tipo de energía limpia

que se puede generar con ese tipo de desechos.

(trabajo interdisciplinario Física-Geografía)

Práctica de conexión de un circuito serie y un

circuito paralelo.

Diseño de campaña a través de infografías, 

memes, caricaturas, videos, etc. (textos icónicos 

verbales), que sea capaz de transformar la 

basura de nuestro hogar, en energía sustentable 

(trabajo interdisciplinario Geografía-Física-

Lengua española-Geografía - Lengua Española -

informática).

Rutina mental círculos de punto de vista (consumo-

consumismo)

Diseño de cuadro informativo relacionando los productos 

que más consumen en su entorno familiar, de manera 

individual, con base en estas respuestas se asocia el tipo de 

energía limpia que se puede generar con ese tipo de 

desechos (trabajo interdisciplinario Geografía Física)

Infografía del impacto ambiental de los procesos 

productivos (trabajo interdisciplinario Geografía- Lengua 

española)

Generación y ayuda en la elaboración de:

Infografías (trabajo interdisciplinario lengua española -

Física)

(Trabajo interdisciplinario Lengua Española-Geografía).

Campaña publicitaria (trabajo interdisciplinario Lengua 

española - física - geografía - informática)

Página web (trabajo interdisciplinario Lengua española -

informática)

Carteles publicitarios para publicitar los tipos de desechos y 

la forma de reciclaje que se pueden generar, así como la 

publicidad para la semana “trashformer”.

Tríptico acerca de los tipos de textos icónico verbales que 

existen y su clasificación.

Algoritmos que describen los pasos lógicos 

para elaborar diversas transformaciones en 

energía amigable con el medio ambiente 

(Física - Informática)

Página Web que muestra la campaña de 

concientización para el cuidado y uso 

sustentable de la basura.

(Trabajo interdisciplinario Lengua Española-

Geografía-Física- Informática)

5. Tipos y herramientas de

evaluación.

Heteroevaluación, mediante la creación de 

rúbricas y listas de cotejo.

Heteroevaluación, mediante la creación de rúbricas y listas 

de cotejo.

Heteroevaluación, mediante la creación de rúbricas y listas 

de cotejo.

Heteroevaluación, mediante la creación de 

rúbricas y listas de cotejo.



DOCUMENTO ESTRUCTURA 
INICIAL DE PLANEACIÓN

Apdo. 

9

Disciplina 1. Disciplina 2. Disciplina 3. Disciplina 4.

1. Preguntar y 

cuestionar.

Preguntas para dirigir 

la Investigación 

Interdisciplinaria.

Disciplina 1: Física

-¿Qué saben los alumnos de 4to año respecto a la separación de basura y su transformación en energía?

Disciplina 2: Geografía

¿Cuáles son los factores sociales, económicos y políticos que podrían ser aprovechados por los alumnos si supieran utilizar su basura para generar

energía?

¿Piensas que la globalización influyo en el desarrollo económico del mundo como lo conocemos actualmente?

¿Qué tan consumista eres?

Disciplina 3: Informática

¿Cómo se puede aplicar la metodología de solución de problemas computables a un problema como el de reducción y reutilización de la basura?

Disciplina 4: Lengua española

¿Cuáles son los elementos gráficos para poder comunicar una idea a través de medios informativos?

¿Cuál es la relación causal entre los diferentes tipos de basura y el desconocimiento en su forma de desecharlos?

¿Cuáles son los beneficios de conocer los tipos de basura y aprender a identificar dónde desecharlas?

2. Despertar el interés 

(detonar).

Estrategias para 

involucrar a los 

estudiantes con la 

problemática 

planteada, en el salón 

de clase

Lluvia de ideas que se generará con la proyección del vídeo “Historia de las cosas” de donde se puntualizarán las siguientes preguntas:

¿Cuántas y cuáles son las fases del sistema por el que se mueven las cosas?

¿Cuál es el nombre que recibe el sistema o esquema?

¿Cuántos planetas necesitaremos si seguimos consumiendo igual?

¿qué recursos se encuentran ya sobre explotados?

¿Qué implica no comprar dentro de este sistema?

¿Qué es la flecha dorada del consumo?

Con esta actividad detonante se pretende iniciar con la concientización a los jóvenes sobre las consecuencias del uso excesivo de recursos y su 

impacto a nivel geográfico y económico.

V. Esquema del proceso de construcción del proyecto por disciplinas.



DOCUMENTO ESTRUCTURA 
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3. Recopilar 

información a 

través de la 

investigación.

Propuestas a 

investigar y sus 

fuentes.

Búsqueda de información en diferentes fuentes de

consulta sobre Generadores de corriente. Ley de

Inducción de Faraday

Calor, trabajo y conservación de la energía y las

transformaciones de energía

Hewitt, Paul G. (2004). Física conceptual. México: 

Pearson Educación.

Serway, A, R. (2010) Fundamentos de física, 8 ed. 

México: Cengage Learning.

TIPOS DE ENERGÍA, de Youtube, 

httpss://www.youtube.com/watch?v=5t30GDZ2Url

Búsqueda de información en diferentes 

fuentes de consulta sobre procesos 

económicos

Impacto ambiental

Globalización

Espacios productivos

Sustentabilidad

Sámano, C. (2013). Geografía. (3 ed.). 

México: Santillana.

Cayuela, M. &Arellanes, J. (2013). Geo 

Geografía. México: Macmillan.

Búsqueda de información en diferentes 

fuentes de consulta sobre las 

características de los textos icónico 

verbales.

De Teresa Ochoa, Adriana y Eleonora 

Achugar Díaz. (2015) Lengua española. 

México, Pearson.

Mónica Bernal Bejarle y Lucille Herrasti,

Lengua Española, Macmillan. 2013.

Virtuales:

Textos icónico verbales. Recuperado de:

https://portalacademico.cch.unam.mx/alum

no/tlriid3/unidad1/textoIconico/definicion

Búsqueda de información en diferentes fuentes de

consulta sobre Metodología para la solución de problemas

Diagramas de flujo

Pseudocódigo

Algoritmos

Problema

Estructuras de control.

Recurso para el desarrollo de sitios web. Gobierno de 

Chile. Guía para Desarrollo de sitios web. Recuperado en 

agosto de 2014 de: 

http://www.guiadigital.gob.cl/guiaweb_old/guia/archivos/Ca

pitulo_II.pdf

Universidad Nacional Autónoma de México. Recursos web. 

[Consultado 25 agosto del 2014] Disponible en:

http://recursosweb.unam.mx/recursos-web/creacion-de-

paginas-web/

4. Organizar la 

información.

Implica:

clasificación de 

datos obtenidos,

análisis de los datos 

obtenidos, regis

tro de la 

información.

conclusiones por 

disciplina,

conclusiones 

conjuntas.

Al obtener la información los alumnos y alumnas trabajarán 

en colaborativo, para proponer ideas sobre la construcción 

de un mecanismo que transforme los desechos de la 

basura, en energía sustentable y amigable con el medio 

ambiente, con esto, se buscará despertar el interés al 

comprender de manera sencilla como se pueden obtener 

sistemas capaces de generar energías sustentables en 

casa; todo esto aplicando los conocimientos e investigación 

sobre transformaciones de la energía, para encontrar la 

mejor manera de utilizar los desechos generados en su 

hogar y/o localidad. Las actividades a realizar serán la 

construcción de un mapa mental sobre los tipos de plantas 

generadoras de electricidad y su transmisión. Con el apoyo 

de una investigación previamente analizada, se elaboran 

infografías, memes, caricaturas, videos, etc., sobre el uso 

adecuado de los desechos generados desde el hogar y 

como transformarlos en energías limpias, sustentable y 

amigables con el medio ambiente. Una descripción de la 

construcción de mecanismos que transformen los desechos 

de un hogar, en energía sustentable compartida en plenaria 

(práctica de laboratorio).

Al obtener la información los alumnos y 

alumnas por medio de la rutina mental 

círculos de puntos de vista abordaran el tema 

del consumo vs consumismo, para identificar 

las diferencias entre estos dos conceptos, 

esto con la finalidad de crear conciencia 

sobre las repercusiones e impacto ambiental 

que trae su actual estilo de vida, así 

como despertar el interés en buscar 

alternativas de transformación de desechos 

en energías amigables con el medio 

ambiente para mitigar o disminuir la huella 

ecológica que se deja, producto del 

consumismo extremo actual.

Al obtener la información acerca de los “textos 

icónico verbales” en equipos se realizan los 

alumnos y alumnas realizarán un tríptico en el 

que plasmen por medio de imágenes y texto 

sintético lo que ellos comprenden acerca de 

los textos icónico verbales y sus diferentes 

funciones, con ello se busca concientizarlos de 

las características que cada uno de estos tipos 

de textos tienen y cuál es su funcionalidad al 

momento de emplearlos en la difusión de 

información sintetizada, la elaboración de un 

cartel sobre el impacto que tiene el 

consumismo en nuestra actualidad a nivel 

comunidad y posteriormente a nivel país. Una 

infografía acerca de los diferentes tipos de 

basura junto con su clasificación actual.

Al tener la información recabada los alumnos y las alumnas 

elaboran el diseño de la página Web donde se plasmarán las 

ideas y actividades (infografías, mapas mentales, memes, 

videos, destrezas mentales) que las asignaturas de Lengua 

Española, Geografía y Física proporcionan acerca de la 

transformación de energía sustentable y amigable con el medio 

ambiente, así como, los pasos lógicos que se necesitan para 

llegar a la transformación de la energía utilizando algoritmos 

como son los diagramas de flujo y el pseudocódigo.

https://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/tlriid3/unidad1/textoIconico/definicion
http://www.guiadigital.gob.cl/guiaweb_old/guia/archivos/Capitulo_II.pdf
http://recursosweb.unam.mx/recursos-web/creacion-de-paginas-web/
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5. Llegar a 

conclusiones parciales

(por disciplina).

Preguntas útiles para 

el

proyecto, de tal 

forma que lo

aclaren, describan o 

descifren

(para la reflexión 

colaborativa

de los estudiantes).

¿Cómo se lograrán?

¿Vale la pena cambiar los focos incandescentes por focos

ahorradores?

¿Por qué razón algunas casas pueden llegar a incendiarse

debido a un corto circuito?

¿Cómo podrías ayudar a reducir el costo de consumo

eléctrico que se genera en tu casa?

¿Cuál es la relación causal entre los

diferentes tipos de basura y

el desconocimiento en su forma de

desecharlos?

¿Cuáles son los beneficios de conocer los

tipos de basura y aprender a identificar

dónde desecharlas?

¿Crees que el dinero determine el éxito y

desarrollo de un país?

¿Qué repercusiones económicas y

ambientales se generan producto del proceso

productivo?

¿Cuáles son los parámetros y categorías

conceptuales que debe cubrir una publicidad

enfocada en que la población conozca los

beneficios de transformar nuestra basura en

energía a partir de la geografía?

¿Se podría representar y dar solución a un problema como el

consumo excesivo de basura utilizando los diagramas de flujo?

¿Cuál sería la forma más correcta de integrar los elementos

generados en las asignaturas de lengua española, geografía y

física con referencia a la transformación de la basura en energía

sustentable y al mismo tiempo, sea amigable con el ambiente en

la página Web?

6. Conectar.

¿De qué manera 

las conclusiones de 

cada disciplina

se vincularán, para dar 

respuesta a la pregunta 

disparadora 

del proyecto?

¿Cuál será 

la estrategia o

actividad que se 

utilizará para lograr que 

haya conciencia de ello?

Los alumnos y alumnas generarán un proyecto en donde exista una conexión entre las materias de Lengua Española, Informática, Física y Geografía, la conexión se encontrará en el momento en que la Geografía aborde el 

proceso productivo y el consumismo, así como las repercusiones existentes en el medio y su impacto económico y ambiental en el país, con la finalidad que adquieran conciencia del uso racional y del deterioro ambiental que 

causa, de tal suerte que se planteen posibles soluciones y alternativas mediante la aplicación de sus conocimientos de la asignatura de Física, el alumno plasmará las ideas y resoluciones que encuentre a través de la Lengua 

Española y le dará difusión para que su entorno pueda beneficiarse de los descubrimientos o ideas que construyó mediante la Informática.

7. Evaluar la información 

generada.

¿Qué otras 

investigaciones o 

asignaturas se 

pueden proponer 

para complementar 

el proyecto?

Otras asignaturas que complementan el proyecto son: Historia y Dibujo.
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¿Cuántas horas se trabajarán de manera

disciplinaria?

2. ¿Cuántas horas se trabajarán de manera 

interdisciplinaria?

Lengua española (5 horas)

Física (4 horas)

Geografía (2horas)

Informática (1 hora)

Dos sesiones de 3 horas cada sesión (6 horas)

VI. Tiempos que se dedicarán al proyecto cada semana.
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1. ¿Qué se presentará? 2. ¿Cuándo? 3. ¿Cómo? 4. ¿Dónde? 4. ¿Con qué?

5. ¿A quién, por qué y para qué?

Se presentarán como productos en el proceso de investigación.

Geografía

Producto 1: Rutina mental círculos de punto de vista (consumo-consumismo). Los alumnos y alumnas por medio de la rutina mental círculos de puntos de vista abordaran el tema del consumo vs consumismo, para identificar las diferencias entre estos dos 

conceptos, esto con la finalidad de crear conciencia sobre las repercusiones e impacto ambiental que trae su actual estilo de vida, así como despertar el interés en buscar alternativas de transformación de desechos en energías amigables con el medio 

ambiente para mitigar o disminuir la huella ecológica que se deja, producto del consumismo extremo actual.

Producto 2: Diseño de cuadro informativo. Los alumnos y alumnas relacionarán los productos que más consumen en su entorno familiar, de manera individual, con base en estas respuestas se asocia el tipo de energía limpia que se puede generar con ese 

tipo de desechos (trabajo interdisciplinario Geografía Física).

Producto 3: Infografía del impacto ambiental de los procesos productivos (trabajo interdisciplinario Geografía- Lengua española) Los alumnos analizarán las trasformaciones territoriales derivadas del proceso económico que le permitan contrastar los 

espacios productivos del capitalismo y sus redes de interacción mediante la interpretación de información estadística y geográfica.

Física

Producto 4: Mapa mental sobre los tipos de plantas generadoras de electricidad y su transmisión. Los alumnos y alumnas con el apoyo de una investigación previamente analizada, se elaboran infografías, memes, caricaturas, videos, etc., sobre el uso

adecuado de los desechos generados desde el hogar y como transformarlos en energías limpias, sustentable y amigables con el medio ambiente.

Producto 5: Práctica de conexión de un circuito serie y un circuito paralelo. Los alumnos y alumnas realizan una práctica que sirva para ejemplificar la descripción de la construcción de mecanismos que transformen los desechos de un hogar, en energía

sustentable compartida en plenaria (práctica de laboratorio).

Producto 6: Diseño de campaña a través de infografías, memes, caricaturas, videos, etc. Los alumnos y alumnas visualizan vídeos en donde se les explica cómo es posible que sean capaces de transformar la basura de su hogar, en energía sustentable 

por medio de transformaciones físicas. (trabajo interdisciplinario Física-Lengua española).

Lengua Española

Producto 7: Tríptico textos icónicos. Los alumnos y alumnas plasmarán por medio de imágenes y texto sintético lo que ellos comprenden acerca de los textos icónico verbales y sus diferentes funciones, con ello se busca concientizarlos de las 

características que cada uno de estos tipos de textos tienen y cuál es su funcionalidad al momento de emplearlos en la difusión de información sintetizada.

Producto 8: Cartel sobre el impacto que tiene el consumismo en nuestra actualidad a nivel comunidad y posteriormente a nivel país. Los alumnos realizarán en equipos con la información recabada en las materias de física y geografía un cartel sobre el 

impacto de su consumo en la actualidad.

Producto 9: Una infografía acerca de los diferentes tipos de basura junto con su clasificación actual. Los alumnos y alumnas en equipos realizarán infografías de los diferentes tipos de clasificaciones de basura para así poder subir la información de cada 

una de ellas a la página web.

Informática

Producto 10: Algoritmos que describen los pasos lógicos para elaborar diversas transformaciones en energía amigable con el medio ambiente (Física - Informática) Los alumnos y alumnas realizan un esquema de la simbología de los diagramas de flujo y 

las palabras clave que puede tener un pseudocódigo.

VII. Presentación del proyecto (producto).
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Producto 11: Campaña publicitaria. Semana "Trashformer" Los alumnos y alumnas realizarán una serie de textos icónicos entre carteles, infografías y vídeos que sirvan para 

darle forma a la campaña publicitaria para poder hacer conciencia del uso responsable de los recursos. (trabajo interdisciplinario Lengua española - física - geografía -

informática).

Producto 12: Página Web que muestra la campaña de concientización para el cuidado y uso sustentable de la basura.

(Trabajo interdisciplinario Lengua Española-Geografía-Física- Informática). Los alumnos se registran en el sitio Web donde se realizará la página Web, explicando algunos de 

los elementos importantes que contiene una página Web para que sea más atractiva para la distribución de información acerca de cómo pueden aprovechar la basura que 

generan en energía

En la actualidad nuestra sociedad está acostumbrada al uso excesivo de objetos lo que nos ha hecho ser una sociedad consumista que al ritmo al que se desarrolla será 

necesario que tengamos más de un mundo para poder generar los recursos que necesitan los 753 miles de millones de personas que actualmente habitamos el planeta. si 

bien nuestra población estudiantil no es superior a las 800 personas es necesario comenzar por plantar la idea en la mente de nuestros jóvenes alumnos que si no 

aprendemos a optimizar y aprovechar de mejor manera nuestros recursos su futuro se verá cada vez más perjudicado.

Nuestra propuesta es consiste en crear una campaña de concientización para que nuestros alumnos conozcan el nivel de consumo que tiene y el impacto que este tiene 

para la sociedad en la que vivimos tanto a nivel económico como geográfico y ambiental para que una vez que conozcan el problema la que están favoreciendo puedan 

comenzar a conocer tanto los tipos de basura en lo que se pueden dividir cada uno de los residuos que generamos para que así sepan cómo es que pueden comenzar a 

dividir su basura para posteriormente identificar aquellos tipos de desperdicios que se pueden volver a utilizar y aquellos que con su rehúso puede dar pie a generar energía. 

Como lo son los aceites, la basura orgánica entre otras.

Para que la información pueda llegar a los alumnos se realizarán por medio de los alumnos de cuarto grado infografías, vídeos, carteles informativos que posteriormente se 

colgarán en las páginas web que, en equipo, los alumnos realizaron.

De esta manera nuestra comunidad estudiantil podrá saber cuál es su huella ecológica, su nivel de consumo y cómo poder utilizar al máximo lo que antes desperdiciaba.

PRODUCTO FINAL INTERDISCIPLINARIO



DOCUMENTO ESTRUCTURA 
INICIAL DE PLANEACIÓN

Apdo. 

9

1. Aspectos que se evalúan. 2. Criterios que se utilizan, para evaluar cada aspecto. 3. Herramientas e instrumentos de evaluación que se utilizarán.

Se evaluarán productos o evidencias:

1: Rutina mental círculos de punto de vista (consumo-consumismo).

2: Diseño de cuadro informativo

3: Infografía del impacto ambiental de los procesos productivos 

(trabajo interdisciplinario Geografía- Lengua española).

Rutina mental círculos de punto de vista (consumo-consumismo).

Los alumnos y alumnas por medio de la rutina mental círculos de 

puntos de vista abordaran el tema del consumo vs consumismo, 

para identificar las diferencias entre estos dos conceptos, esto con la 

finalidad de crear conciencia sobre las repercusiones e impacto 

ambiental que trae su actual estilo de vida, así como despertar el 

interés en buscar alternativas de transformación de desechos en 

energías amigables con el medio ambiente para mitigar o disminuir la 

huella ecológica que se deja, producto del consumismo extremo 

actual.

Diseño de cuadro informativo.

Los alumnos y alumnas relacionarán los productos que más 

consumen en su entorno familiar, de manera individual, con base en 

estas respuestas se asocia el tipo de energía limpia que se puede 

generar con ese tipo de desechos (trabajo interdisciplinario Geografía 

Física)

Infografía del impacto ambiental de los procesos productivos.

Los alumnos analizarán las trasformaciones territoriales derivadas del 

proceso económico que le permitan contrastar los espacios 

productivos del capitalismo y sus redes de interacción mediante la 

interpretación de información estadística y geográfica.

TODOS LOS PRODUCTOS SERÁN EVALUADOS CON LISTA DE COTEJO O 

RÚBRICA.

VIII. Evaluación del Proyecto.
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4: Mapa mental sobre los tipos de plantas generadoras de electricidad y su transmisión.

5: Práctica de conexión de un circuito serie y un circuito paralelo.

6: Diseño de campaña a través de infografías, memes, caricaturas, videos, etc.

7: Tríptico textos icónicos.

8: Cartel sobre el impacto que tiene el consumismo en nuestra actualidad a nivel comunidad y 

posteriormente a nivel país.

Mapa mental sobre los tipos de plantas generadoras de electricidad y su transmisión.

Los alumnos y alumnas con el apoyo de una investigación previamente analizada, se elaboran

infografías, memes, caricaturas, videos, etc., sobre el uso adecuado de los desechos generados

desde el hogar y como transformarlos en energías limpias, sustentable y amigables con el

medio ambiente.

Práctica de conexión de un circuito serie y un circuito paralelo.

Los alumnos y alumnas realizan una práctica que sirva para ejemplificar la descripción de la

construcción de mecanismos que transformen los desechos de un hogar, en energía sustentable

compartida en plenaria (práctica de laboratorio).

Diseño de campaña a través de infografías, memes, caricaturas, videos, etc. (textos icónicos 

verbales), Los alumnos y alumnas visualizan vídeos en donde se les explica cómo es posible que 

sean capaces de transformar la basura de su hogar, en energía sustentable por medio de 

transformaciones físicas. (trabajo interdisciplinario Física-Lengua española-).

Tríptico textos icónicos.

Los alumnos y alumnas plasmarán por medio de imágenes y texto sintético lo que ellos 

comprenden acerca de los textos icónico verbales y sus diferentes funciones, con ello se busca 

concientizarlos de las características que cada uno de estos tipos de textos tienen y cuál es su 

funcionalidad al momento de emplearlos en la difusión de información sintetizada.

Cartel sobre el impacto que tiene el consumismo en nuestra actualidad a nivel comunidad y 

posteriormente a nivel país. Los alumnos realizarán en equipos con la información recabada en 

las materias de física y geografía un cartel sobre el impacto de su consumo en la actualidad.
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Se evaluarán productos o evidencias:

9: Una infografía acerca de los diferentes tipos de basura junto con su clasificación actual.

10: Algoritmos que describen los pasos lógicos para elaborar diversas transformaciones en 

energía amigable con el medio ambiente (Física - Informática).

11: Campaña publicitaria (trabajo interdisciplinario Lengua española - física - geografía -

informática).

12: Página Web que muestra la campaña de concientización para el cuidado y uso sustentable 

de la basura.

(Trabajo interdisciplinario Lengua Española-Geografía-Física- Informática).

Una infografía acerca de los diferentes tipos de basura junto con su clasificación actual. Los 

alumnos y alumnas en equipos realizarán infografías de los diferentes tipos de clasificaciones 

de basura para así poder subir la información de cada una de ellas a la página web.

Algoritmos que describen los pasos lógicos para elaborar diversas transformaciones en 

energía amigable con el medio ambiente Los alumnos y alumnas realizan un esquema de la 

simbología de los diagramas de flujo y las palabras clave que puede tener un pseudocódigo. 

(Física - Informática)

Campaña publicitaria

Los alumnos y alumnas realizarán una serie de textos icónicos entre carteles, infografías y 

vídeos que sirvan para darle forma a la campaña publicitaria para poder hacer conciencia del 

uso responsable de los recursos. (trabajo interdisciplinario Lengua española - física -

geografía - informática).

Página Web que muestra la campaña de concientización para el cuidado y uso sustentable de 

la basura.

Los alumnos se registran en el sitio Web donde se realizará la página Web, explicando 

algunos de los elementos importantes que contiene una página Web para que sea más 

atractiva para la distribución de información acerca de cómo pueden aprovechar la basura 

que generan en energía

(Trabajo interdisciplinario Lengua Española-Geografía-Física- Informática).



PRODUCTO FINAL INTERDISCIPLINARIO

En la actualidad nuestra sociedad está acostumbrada al uso excesivo de objetos lo que nos ha hecho ser una sociedad consumista que al ritmo al que se desarrolla será

necesario que tengamos más de un mundo para poder generar los recursos que necesitan los 753 miles de millones de personas que actualmente habitamos el planeta.

si bien nuestra población estudiantil no es superior a las 800 personas es necesario comenzar por plantar la idea en la mente de nuestros jóvenes alumnos que si no

aprendemos a optimizar y aprovechar de mejor manera nuestros recursos su futuro se verá cada vez más perjudicado.

Nuestra propuesta es consiste en crear una campaña de concientización para que nuestros alumnos conozcan el nivel de consumo que tiene y el impacto que este tiene

para la sociedad en la que vivimos tanto a nivel económico como geográfico y ambiental para que una vez que conozcan el problema la que están favoreciendo puedan

comenzar a conocer tanto los tipos de basura en lo que se pueden dividir cada uno de los residuos que generamos para que así sepan cómo es que pueden comenzar a

dividir su basura para posteriormente identificar aquellos tipos de desperdicios que se pueden volver a utilizar y aquellos que con su rehúso puede dar pie a generar

energía. Como lo son los aceites, la basura orgánica entre otras.

Para que la información pueda llegar a los alumnos se realizarán por medio de los alumnos de cuarto grado infografías, vídeos, carteles informativos que posteriormente

se colgarán en las páginas web que, en equipo, los alumnos realizaron. De esta manera nuestra comunidad estudiantil podrá saber cuál es su huella ecológica, su nivel

de consumo y cómo poder utilizar a l máximo lo que antes desperdiciaba.
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ACTIVIDAD 

INTERDISCIPLINARIA

PARA DAR INICIO O 

DETONAR EL PROYECTO

(LENGUA ESPAÑOLA-GEOGRAFÍA-FÍSICA-INFORMÁTICA)



ACTIVIDAD INTERDISCIPLINARIA PARA DAR 
INICIO O DETONAR PROYECTO

11.1

a. Nombre de la actividad.

b. Objetivo.

c. Grado.

d. Fecha en que se llevará a cabo la

actividad.

Círculos de puntos de vista que se generará con la proyección del vídeo “Historia de las cosas” de donde se puntualizarán las siguientes 

preguntas por medio de un Kahoot.

Concientizar a los alumnos sobre las consecuencias del uso excesivo de recursos y su impacto a nivel geográfico y económico a través 

de la proyección del video clip "historia de las cosas" con el fin de que cada alumno observe la problemática del consumismo.

4° año

25 de enero del 2022

11. 2

a. Asignaturas participantes, temas o

conceptos de cada una.

•Geografía: 4.1 Transformaciones territoriales del proceso económico. a) Sistema económico y diversidad de espacios productivos. b) Las

redes de transporte y comunicaciones como elementos integradores del espacio geográfico. 4.2 Pobreza y procesos de segregación. 4.3

Impacto ambiental de los procesos.

• Física: 2.4 Transformaciones de energía

•Lengua Española: 5.2 Tipos de texto icónico verbal: la caricatura y el meme (político, social, personal, costumbrista,

literario), el cartel, el anuncio publicitario, el cómic o la historieta.

Informática: 3.1 Planteamiento: acotamiento y alcances del problema computable.

3.2 Análisis: definición de datos e identificación de los elementos y recursos que se requieren para la solución del problema.

b. Fuentes de apoyo. • Geografía: GCBA, (7 enero 2022). ¿Qué es sustentabilidad?, [Archivo de video]. Recuperado

de https://www.youtube.com/watch?v=VHbkOMwTsSs

• Lengua Española: The Story off stuff project, ( 10 enero 2022) La historia de las cosas, [Archivo de vídeo]. Recuperado

de: https://www.youtube.com/watch?v=i3mnDp1B9_Y.

• Física: Smile and Learn (20 enero 2022). ¿Qué es la energía?, Tipos de energia. [Archivo de

video]. Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=NAPAMIpGB-s

• Informática: The Story off stuff project, ( 10 enero 2022) La historia de las cosas, [Archivo de vídeo]. Recuperado

de: https://www.youtube.com/watch?v=i3mnDp1B9_Y.
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11.3

Justificación de la actividad.

La intención de esta actividad fue despertar el interés del alumno en el problema planteado a través de la proyección del video, las preguntas

formuladas con base en el vídeo y la lluvia de ideas que se generó. Es decir, que se perseguía concientizar a los jóvenes sobre las

consecuencias que ha representado para la humanidad no tomar acciones eficientes en el manejo de los recursos que consumimos.

11. 4

Descripción de Apertura de la

actividad.

Actividad: Círculos de puntos de vista y kahoot

1. Se reprodujo el video La historia de las cosas

2. Se formaron equipos de trabajo y realizaron la actividad: círculos de puntos de vista.

3. Escribieron en círculo de la izquierda lo que se proyecta en el vídeo acerca de la forma de consumo del lado derecho se coloca el impacto

ecológico y en medio cuál es la interacción que existe entre uno y otro.

11.5

Descripción del desarrollo de la

actividad

1. Reproducción del video por segunda vez.

2. Contestaron en equipos las preguntas planteadas en kahoot, las cuales son:

• ¿Cuántas y cuáles son las fases del sistema por el que se mueven las cosas?

• ¿Cuál es el nombre que recibe el sistema o esquema?

• ¿Cuántos planetas necesitaremos si seguimos consumiendo igual?

• ¿qué recursos se encuentran ya sobre explotados?

• ¿Qué implica no comprar dentro de este sistema?

• ¿Qué es la flecha dorada del consumo?

11.6

Descripción del cierre de la actividad.

Los alumnos colocan una reflexión de ambas actividades en el canal de Teams en el que se está trabajando y posteriormente se eligieron a 5

alumnos para que participarán de manera oral. En donde contestarán: ¿cuál es el impacto que tiene el ser humano en el medio ambiente por

medio de su consumo?



11.7

Descripción de lo que se hará con

los resultados de la actividad.

Se retomarán sus reflexiones en cada una de las materias para poder comenzar a trabajar en Física formas de transformar su basura en energía, 

en Geografía su responsabilidad y acción en consecuencia frente al consumo y el consumismo, en Lengua Española La clasificación de la basura 

y en informática los algoritmos para buscar soluciones al problema.

11.8

Análisis. Contrastación de lo

esperado y lo sucedido.

1. Logros planeados:

a) Despertar su interés en el tema y las consecuencias que ha representado el manejo ineficiente del consumo de los recursos naturales.

b) Motivarlos a visualizar su responsabilidad en el consumo que actualmente tienen, así como las posibles acciones para ayudar a hacer

conciencia sobre el uso de la basura.

c) Vincular el contenido de las 3 asignaturas.

2. Logros alcanzados:

a) Se mostraron aterrados al ver cuánto es lo que provocamos al hacer uso de nuestros recursos de manera desmedida.

b) Así mismo se mostraron interesados en adoptar una postura proactiva en la concientización tanto de ellos como de nuestra comunidad para

que aprendamos a tirar la basura donde debe ir y así podamos transformar la basura que se pueda en energía.

3. Aspectos a mejorar:

a) Asignar material de consulta previo para enriquecer la respuesta de las preguntas.

b) Que cada alumno tenga conciencia del consumo que se realiza en su casa para así poder tener más claro cómo pueden aportar a mejorarlo.

11.9

Toma de decisiones 1. Buscar alguna dinámica para que el encendido de cámaras sea mayor y la interacción entre ellos esté mejor.



EVIDENCIAS



ACTIVIDADES DE LA FASE DE 
DESARROLLO DEL PROYECTO.

GEOGRAFÍA



14.1 a. Nombre de la actividad

b. Objetivo.

c. Grado.

d. Fecha en que se llevará cabo la actividad.

"Y tú ¿eres consumidor o consumista?"

Hacer que los alumnos realicen una reflexión acerca de la pregunta y tú ¿Eres

consumidor o consumista? Y a partir de esto se dará el concepto de consumo y

de consumismo y se llenará la destreza mental círculos de puntos de vista donde

se logre entender la diferencia entre los dos conceptos, se inicia cuadro

organizativo para trabajar en la clase de física y geografía.

4to año

28 de enero 2022

14.2 a. Asignaturas participantes, temas o conceptos de cada una.

b. Fuentes de apoyo.

4. 1. Transformaciones territoriales del proceso económico.

A) Sistema económico y diversidad de espacios productivos.

B) Las redes de transporte y comunicaciones como elementos integradores del 

espacio geográfico.

4. 2. Pobreza y procesos de segregación

4. 3. Impacto ambiental de los procesos productivos.

• Sámano, C. (2013). Geografía. (3ª ed.). México: Santillana

• Cayuela, M. & Arellanes, J. (2013). Geo Geografía. México: MacMillan.

UNA ACTIVIDAD POR CADA ASIGNATURA DE LA FASE DE 
DESARROLLO DEL PROYECTO

ASIGNATURA 1 GEOGRAFÍA

Apdo. 

14



14.3

Justificación de la actividad.

Esta actividad le permitió al alumno realizar una autocrítica de su

manera de aproximarse al uso de los recursos e identificar en qué punto

se encuentra si en consumidor o consumista.

14.4

Descripción de Apertura de la actividad.

A partir de la investigación realizada de manera previa en la sesión 

anterior acerca de la clasificación de actividades económicas y la 

información plasmada en la destreza mental del pulpo el alumno 

contestará la pregunta de si es consumidor y consumista.

14.5

Descripción del desarrollo de la

actividad.

- Se dará el concepto de consumo y de consumismo y se llenará la 

destreza mental círculos de puntos de vista donde se logre entender la 

diferencia entre los dos conceptos, se inicia cuadro organizativo 

para trabajar en la clase de física y geografía.



14.6

Descripción del cierre de la

actividad.

Se pedirá que los alumnos compartan sus impresiones sobre lo aprendido en el tema

14.7

Descripción de lo que se hará con los

resultados de la actividad.

La información plasmada en el cuadro informativo, así como los comentarios de esta sesión se retomaron para la

clase de Física y para la actividad interdisciplinaria sobre la elaboración del cuadro informativo.

14.8

Análisis. Contrastación de lo

esperado y lo sucedido.

1.Logros planeados:

a) Reflexión de los alumnos a través de la información proporcionada acerca del consumo y el consumismo.

2. Logros alcanzados:

a) Concientizarlos de la urgente acción en la búsqueda de alternativas en favor de mejorar el impacto ambiental

que generamos a partir de nuestro consumo de los recursos de manera poco responsable.

3.Aspectos a mejorar:

- Ofrecer material con ejemplos actuales que sean cercanos a ellos para que puedan comprender el impacto que 

tenemos sobre el planeta con cada cosa que utilizamos.

14.9

Toma de decisiones

Se tomó la decisión de realizar esta actividad de manera individual.



EVIDENCIAS
Cuadro informativo



ACTIVIDADES DE LA FASE DE
DESARROLLO DEL PROYECTO.

FÍSICA



14.1

a. Nombre de la actividad

b. Objetivo.

c. Grado.

d. Fecha en que se llevará cabo la

actividad.

“CUADRO ORGANIZATIVO: APLICACIÓN QUE CALCULA LA HUELLA ECOLÓGICA"

Hacer que los alumnos a partir de lo que saben de su consumo en casa observen el tipo de energía que pueden 

tener si realizan las transformaciones propuestas por el profesor dependiendo del tipo de producto que es.

4° AÑO

27 de enero de 2022

14.2

a. Asignaturas participantes, temas o

conceptos de cada una.

b. Fuentes de apoyo.

FÍSICA:

2.2 Generadores de corriente. Ley de Inducción de Faraday

2.3 Calor, trabajo y conservación de la energía

2.4 Transformaciones de energía

Hewitt, Paul G. (2004). Física conceptual. México: Pearson Educación.

Serway, A, R. (2010). Fundamentos de física, 8ª ed. México: Cengage Learning.

Giancoli, D, C. (2006). Física: principios con aplicaciones. México: Pearson.

Videos de YouTube.

UNA ACTIVIDAD POR CADA ASIGNATURA DE LA FASE 
DE DESARROLLO DEL PROYECTO

ASIGNATURA 2 FÍSICA

Apdo.

14



14.3 Justificación de la actividad. Es importante esta actividad porque le permite al alumno identificar el contenido de diferentes

energéticos en su vida cotidiana así como las opciones que existen en relación a los energéticos

sustentables dentro de los producto que consumen.

14.4 Descripción de Apertura de la actividad. Se les solicita que tengan a la mano el cuadro organizativo que desarrollaron en la materia de 

geografía.

14.5 Descripción del desarrollo de la actividad. Se solicita a los alumnos ingresar

al enlace: https://drive.google.com/file/d/1gHTHTw6sjVvk_1fUDSSYXCSBvLL8EIQL/view

En el tema: “Generadores de corriente. Ley de Inducción de Faraday” (pág. 64 -77). Y da lectura a: 

la introducción, cargas, campo eléctrico, imanes y campos magnéticos, electromagnetismo, 

corriente eléctrica y bobinas.

Consultarán sus tablas realizadas en Geografía y comenzarán a generar una tabla en la que 

colocarán los productos así como el tipo de energía.

https://drive.google.com/file/d/1gHTHTw6sjVvk_1fUDSSYXCSBvLL8EIQL/view


14.6

Descripción del cierre de la

actividad.

En la tabla de la huella ecológica se encuentran los productos que más consumen, Escribe debajo de 

cada uno de ellos el tipo de energía que se puede obtener de ellos; para esto, debes asociarlos con el 

tipo de energía limpia que se puede generar con base al desperdicio (basura) que se genera a partir 

de los productos que más consumes.

14.7

Descripción de lo que se hará con

los resultados de la actividad.

Con los resultados obtenidos los alumnos podrán realizarlas actividades previstas para el trabajo

interdisciplinario la infografía del impacto ambiental de los procesos productivos con Geografía y Lengua

Española, así como el meme y la caricatura que se realizarán en conjunto con Física y Lengua Española.

14.8

Análisis. Contrastación de lo

esperado y lo sucedido.

1.Logros planeados:

a) Que se aplicará la información para poder aterrizar la reflexión de la responsabilidad del consumo en los

alumnos.

2. Logros alcanzados:

a) Se despertó el interés de los alumnos en relacionar el consumo que tienen contra el que sería un consumo

responsable.

3.Aspectos a mejorar:

- Buscar videos que complemente el tema para que los alumnos los vean de tarea en casa.

14.9

Toma de decisiones

Se pretendía que el cuadro se realizará de manera individual, los chicos decidieron comparar su resultado con el 

de sus compañeros.



EVIDENCIAS



ACTIVIDADES DE LA FASE DE
DESARROLLO DEL PROYECTO.

LENGUA ESPAÑOLA



14.1 a. Nombre de la actividad

b. Objetivo.

c. Grado.

d. Fecha en que se llevará cabo la actividad.

"Tríptico: textos icónico verbales" y "Carteles de los tipos de basura"

Que los alumnos conozcan los diferentes tipos de textos icónicos que existen y puedan emplearlos 

para la distribución de información en la campaña de concientización que se va a realizar con el 

trabajo interdisciplinario. Así mismo se busca implementar la información recabada para realizar 

carteles informativos de los tipos de basura que existen.

4° AÑO

24 de enero de 2022

14.2 a. Asignaturas participantes, temas o

conceptos de cada una.

b. Fuentes de apoyo.

LENGUA ESPAÑOLA:

5.1 El texto icónico verbal a) Características: denotación, connotación, simbolismo de los colores, las

imágenes, las líneas, el mensaje escrito y las figuras retóricas. b) Propósito comunicativo: la persuasión.

5.2 Tipos de texto icónico verbal: la caricatura y el meme (político, social, personal, costumbrista, literario), el

cartel, el anuncio publicitario, el cómic o la historieta.

Ferrer, E. (1997). El lenguaje de la publicidad. México: FCE.

Ferrer, E. (2002). Publicidad y comunicación. México: FCE.

De Teresa Ochoa, A. y E. Achugar Díaz. (2015) Lengua española. México: Pearson.

Videos de YouTube.

UNA ACTIVIDAD POR CADA ASIGNATURA DE 
LA FASE DE DESARROLLO DEL PROYECTO

ASIGNATURA 3. LENGUA ESPAÑOLA

Apdo. 

14



14.3 Justificación de la actividad. La importancia de los tipos de textos icónicos verbales es que cada uno de ellos se utiliza para poder dar a conocer

diferentes tipos de información, por lo que las características estructurales de cada uno están conformadas de

manera particular, los colores, el uso de imágenes, frases largas o cortas, icónos, extensión de información, entre otras. Con

las características de cada uno de los textos icónicos podrán generar los carteles que tienen la información acerca de los

tipos de clasificación de basura que existen y que pueden transformar en energía, así como los demás textos icónicos que se

van a utilizar dentro del proyecto.

14.4 Descripción de Apertura de la

actividad.

Tríptico del texto icónico verbal

Se solicita a los alumnos que en equipo terminen de realizar el tríptico con la información previamente proporcionada para 

cada uno de los tipos de textos icónicos verbales (infografía, cartel publicitario, cartel informativo, meme, caricatura, cómic,

historieta, vídeo publicitario, anuncio publicitario, etc.)

14.5

Descripción del desarrollo de la

actividad.

Cartel

Se solicita a los alumnos que en equipo realicen la investigación de la clasificación de los tipos de basura en México y con 

ella elaboren un cartel informativo con la clasificación de los tipos de basura.



14.6

Descripción del cierre de la actividad.

El equipo presentará su trabajo y se realiza una retroalimentación de parte

del profesor y sus compañeros.

14.7

Descripción de lo que se hará con los

resultados de la actividad.

Con los resultados obtenidos los alumnos podrán realizar tanto el meme, la caricatura para Física y la infografía para

Geografía.

14.8

Análisis. Contrastación de lo esperado y

lo sucedido.

1.Logros planeados:

a) Que los alumnos sinteticen la información relacionada con los textos icónicos verbales.

b)Que se aplique la información de la construcción de carteles informativos en la elaboración de los carteles de la

clasificación de la basura.

2. Logros alcanzados:

A) Se despertó el interés de los alumnos en analizar la conformación de los diferentes tipos de textos icónico verbales.

B) Se concientizo acerca de los tipos de basura y qué basura va en cada uno de los diferentes contenedores.

3. Aspectos a mejorar:

- Buscar videos que complemente el tema para que los alumnos los vean de tarea en casa.

14.9

Toma de decisiones

Se les planteo a los alumnos realizar los carteles entre todo el grupo y ellos prefirieron pues así se realizarían mas 

rápido.



EVIDENCIAS
TRÍPTICO TEXTOS ICONICOS

CARTEL TIPOS DE BASURA



ACTIVIDADES DE LA FASE DE
DESARROLLO DEL PROYECTO.

INFORMÁTICA



14.1 a. Nombre de la actividad

b. Objetivo.

c. Grado.

d. Fecha en que se llevará cabo la actividad.

"Algoritmos que describen los pasos lógicos para elaborar diversas transformaciones en energía amigable con el 

medio ambiente"

Analizar y demostrar de manera gráfica cuál sería la manera de elaborar energía limpia utilizando materiales en 

casa.

4° AÑO

31 de enero de 2022

14.2 a. Asignaturas participantes, temas o

conceptos de cada una.

b. Fuentes de apoyo.

INFORMÁTICA:

3.3 Diseño de la solución del problema: algoritmos, diagramas de flujo y pseudocódigo y estructuras de control

3.7 Elaboración de algoritmos y/o diagramas de flujo para la solución de los problemas planteados

• Joyanes, L. (2008). Fundamentos de programación. España: McGraw Hill.

• Cairo, O. (2005). Metodología de la programación. México: Alfaomega.

• Ferreyra, C. G. (2013). Informática paso a paso. México: Alfaomega.

Videos de YouTube.

UNA ACTIVIDAD POR CADA ASIGNATURA DE 
LA FASE DE DESARROLLO DEL PROYECTO

ASIGNATURA 4. INFORMÁTICA

Apdo. 

14



14.3 Justificación de la actividad. Es importante esta actividad para que los alumnos aprendan a calcular las variables involucradas en al momento de realizar

la transformación de su basura en energía.

14.4 Descripción de Apertura de

la actividad. Se da a conocer la metodología para la solución de problemas por medio de un ejemplo cualitativo.

14.5

Descripción del desarrollo de la

actividad.

Se realiza un esquema de la simbología de los diagramas de flujo y las palabras clave que puede tener un pseudocódigo.

https://www.youtube.com/watch?v=zdE1ZLn1rhk

Los alumnos comienzan a elaborar algoritmos con diagramas de flujo y/o pseudocódigos de los procedimientos de 

transformación de la basura en energía limpia utilizando la representación en diagramas de flujo. Posteriormente Se explica lo 

forma en como convertir el diagrama de flujo en pseudocódigo.

https://www.youtube.com/watch?v=Rs9Z8x9es30

https://www.youtube.com/watch?v=zdE1ZLn1rhk
https://www.youtube.com/watch?v=Rs9Z8x9es30


14.6

Descripción del cierre de la

actividad.

Los alumnos exponen cada uno de sus trabajos compartiendo la pantalla en Teams y presentando a sus 

compañeros el diagrama de flujo que realizaron para poder realizar la transformación de la basura que eligieron 

y el tipo de energía que lograrían.

14.7

Descripción de lo que se hará con

los resultados de la actividad.

Con los resultados obtenidos los alumnos podrán realizar la infografía del impacto ambiental de los procesos

productivos prevista para el trabajo interdisciplinario de Geografía y Lengua Española.

14.8

Análisis. Contrastación de lo

esperado y lo sucedido.

1.Logros planeados:

a) Que se aplicará la información de la creación de diagramas de flujo para transformarlos en pseudocódigo.

2. Logros alcanzados:

a) Se generó en los alumnos el instinto de buscar cómo transformar su basura en energía.

3.Aspectos a mejorar:

- Buscar videos que complemente el tema para que los alumnos los vean de tarea en casa.

14.9

Toma de decisiones

Se pretendía que el diagrama se realizará de manera individual, los chicos decidieron comparar su resultado con 

el de sus compañeros.



EVIDENCIAS
ALGORITMOS



ACTIVIDAD

INTERDISCIPLINARIA

DE LA FASE DE DESARROLLO 

DEL PROYECTO

(GEOGRAFÍA-LENGUA 

ESPAÑOLA)



12. 1

a. Nombre de la actividad.

b. Objetivo

c. Grado

a. Fecha en la que

b. se llevará a cabo la actividad.

Infografía del impacto ambiental de los procesos productivos

Que los alumnos realicen en equipos una infografía con los elementos que ya conocen que debe llevar y en la que puedan plasmar

lo que aprendieron acerca del consumo, el consumismo, así como los actos de consumo y consumismo que observan en su día a

día.

4to año

8 de Febrero 2022

12.2

a. Asignaturas participantes,

temas o conceptos de cada

una.

b. Fuentes de apoyo

Lengua Española:

5. 1. El texto icónico verbal a)Características: denotación, connotación, simbolismo de los colores, las imágenes, las líneas, el

mensaje escrito y las figuras retóricas. b) Propósito comunicativo: la persuasión.

5.2 Tipos de texto icónico verbal: la caricatura y el meme (político, social, personal, costumbrista, literario), el cartel, el anuncio

publicitario.

Geografía:

3. 1.Transformaciones territoriales del proceso económico. a) Sistema económico y diversidad de espacios productivos

b) Las redes de transporte y comunicaciones como elementos integradores del espacio geográfico

4.2 Pobreza y procesos de segregación

4.3 Impacto ambiental de los

• Sámano, C. (2013). Geografía. (3ª ed.). México: Santillana

• Cayuela, M. & Arellanes, J. (2013). Geo Geografía. México: MacMillan.

• Ferrer, E. (1997). El lenguaje de la publicidad. México: FCE.

• Ferrer, E. (2002). Publicidad y comunicación. México: FCE.

• De Teresa Ochoa, A. y E.Achugar Díaz. (2015) Lengua española. México: Pearson.

Actividad interdisciplinaria A) de la fase de desarrollo del proyecto.
Apdo. 

12



12.3

Justificación de la actividad.

Esta actividad es importante porque les permitió a los alumnos plasmar lo que han ido detectando de su entorno respecto al

consumo y consumismo, así como para que pudieran plasmar la información e imágenes de manera adecuada sin exagerar y

tomando en cuenta lo que quería transmitir.

12.4

Descripción de apertura

Se abre la clase con una lluvia de ideas con la información que previamente se investigó acerca del consumismo y que se

plasmó en el cuadro informativo, se les solicita a los alumnos que coloquen en el chat de la clase de Teams ¿qué es el

consumismo? ¿Qué tan consumidores son? Y que mencionaran un ejemplo de consumismo que puedan identificar que

tienen.



12.5

Descripción del

desarrollo de la

actividad.

-Se continuará trabajando con los equipos formados previamente.

- Los profesores de Física, lengua española, informática y geografía, solicitan a los alumnos y 

alumnas que realicen en equipo la infografía en la que se transmita cuál es el impacto que tienen 

los desechos en el ambiente debido a los procesos productivos.

Se les indica a los alumnos que analizarán las trasformaciones territoriales derivadas del proceso 

económico que le permitan contrastar los espacios productivos del capitalismo y sus redes de 

interacción mediante la interpretación de información estadística y geográfica, esto favorecerá la 

reflexión de alternativas a los problemas de desigualdad socioeconómica y contribuirá a adoptar 

una postura sostenible del medio, así como ser reflexivos, y críticos ante la generación de residuos 

orgánicos. 

12. 6

Descripción del cierre

de la actividad.

-Como cierre de la actividad se les pidió a los equipos que presentaran sus infografías ante sus

demás compañeros a fin de que ellos puedan retroalimentarlos.



12.7

Descripción de lo que

se hará

con los resultados de la

actividad

Cada equipo escribió su conclusión de las observaciones y reflexiones que se generaron con

la actividad, tratando de contestar la pregunta de cierre de las asignaturas de Lengua

Española y Geografía:

GEOGRAFÍA: ¿Piensas que la globalización influyo en el desarrollo económico del

mundo como lo conocemos actualmente? ¿Qué tan consumista eres?

LENGUA ESPAÑOLA: ¿Cuáles son los elementos gráficos para poder comunicar una idea a

través de medios informativos?

Las infografías se utilizarán para formar parte de la concientización que se presentará a

la comunidad estudiantil durante la semana trashformer mediante la presentación de

la página web en la que se reunirán todos los elementos que se han estado

trabajando durante el proyecto interdisciplinario.



12.8

Análisis. 

Contrastación

de lo esperado y lo

sucedido.

1. Logros planeados:

a) Identificación de diferentes procesos de consumo y consumismo en su entorno

b) Aplicación de los conocimientos de lengua española y geografía en la infografía.

2. Logros alcanzados:

a) Elaboración de la infografía del impacto ambiental de los procesos productivos.

3.Aspectos a mejorar:

A)Mejorar los tiempos de organización dentro de los equipos.

12.9

Toma de 

decisiones.

Programar sesiones de trabajo colegiado para revisar los avances y mejoras al proyecto.



EVIDENCIAS



ACTIVIDAD

INTERDISCIPLINARIA DE LA 

FASE DE DESARROLLO DEL 

PROYECTO

(LENGUA ESPAÑOLA-FÍSICA)



Actividad interdisciplinaria b) de la fase de desarrollo del proyecto

13.1

a. Nombre de la actividad

b. Objetivo.

c. Grado

d. Fecha en que se llevará cabo la 

actividad

Memes de concientización del impacto ambiental por el consumismo.

Evaluar los pros y contras del consumismo en cuanto al impacto que tienen en el planeta y los recursos del mismo

plasmándolo en un texto icónico que fuera capaz de captar la atención de la comunidad estudiantil.

4TO AÑO

8 de febrero de 2022

13.2

a. Asignaturas participantes, temas o 

conceptos de cada una.

b. Fuentes de apoyo.

LENGUA ESPAÑOLA

5. 1. El texto icónico verbal a)Características: denotación, connotación, simbolismo de los colores, las imágenes, las

líneas, el mensaje escrito y las figuras retóricas. b) Propósito comunicativo: la persuasión.

5.2 Tipos de texto icónico verbal: la caricatura y el meme (político, social, personal, costumbrista, literario), el cartel, el

anuncio publicitario.

FÍSICA:

2.2 Generadores de corriente. Ley de Inducción de Faraday

2.3 Calor, trabajo y conservación de la energía 

2.4 Transformaciones de energía.

Ferrer, E. (1997). El lenguaje de la publicidad. México: FCE.

Ferrer, E. (2002). Publicidad y comunicación. México: FCE.

Hewitt, Paul G. (2004). Física conceptual. México: Pearson Educación.

Serway, A, R. (2010). Fundamentos de física, 8ª ed. México: Cengage Learning.

Giancoli, D, C. (2006). Física: principios con aplicaciones. México: Pearson.

13.3

Justificación de la actividad.

Con esta actividad se observó cómo es que le alumno puede transmitir la importancia de la situación del planeta de manera

coloquial y a fin de que su target lo entienda.

Apdo. 

13



13.4

Descripción de

Apertura de la

actividad.

Se inició la sesión con una lluvia de ideas con la siguiente pregunta ¿Crees que somos conscientes del impacto que

nuestras acciones están teniendo sobre nuestro planeta? ¿Cómo le harías para intentar mover a tus compañeros a

reflexionar al respecto?

Se colocaron en el chat de teams las diversas respuestas y se quedaron allí para el cierre de clase.

13.5

Descripción del

desarrollo de la

actividad.

Se dio a elegir a los alumnos entre crear un Meme o una Caricatura. Los profesores de Física, lengua española, 

informática y geografía, solicitan a los alumnos y alumnas que realicen en equipo el texto icónico verbal que eligieron y 

que traten con éste de despertar el interés de sus compañeros por saber ¿cómo podrían ayudar a mejorar esta 

situación? Los distintos equipos realizaron su consenso y decidieron qué texto icónico era el que iban a realizar y 

comenzaron a buscar los elementos en internet para poder crear sus textos icónicos.



13.6

Descripción del cierre de la 

actividad.

Los distintos equipos presentaron frente a la clase los memes que crearon y explicaron que

eligieron el meme pues es el texto icónico con el que más se identifican los jóvenes de su

edad y que en una sola imagen puede plasmar lo que quieren transmitir.

13.7

Descripción de lo que se hará 

con los resultados de la 

actividad.

Cada equipo escribió su conclusión de las observaciones y reflexiones que se generaron

con la actividad, tratando de contestar la pregunta de cierre de las asignaturas de

Lengua Española y Física:

FÍSICA: ¿Qué saben los alumnos de 4to año respecto a la separación de basura y su

transformación en energía?

LENGUA ESPAÑOLA: ¿Cuáles son los elementos gráficos para poder comunicar una idea

a través de medios informativos?

Los memes se utilizarán para formar parte de la concientización que se presentará a la

comunidad estudiantil durante la semana trashformer mediante la presentación de la página

web en la que se reunirán todos los elementos que se han estado trabajando durante el

proyecto interdisciplinario.



13.8

Análisis. 

Contrastación

de lo esperado y lo

sucedido.

1. Logros planeados:

a) Identificación del mejor texto icónico para realizar la concientización entre l población estudiantil.

b) Aplicación de los conocimientos de física y lengua española.

2. Logros alcanzados:

a) Elaboración de los memes

3.Aspectos a mejorar:

A)Mejorar los tiempos de elaboración de los memes en los alumnos.

13.9

Toma de 

decisiones.

Programar sesiones de trabajo colegiado para revisar los avances y mejoras al proyecto.



EVIDENCIA



ACTIVIDAD

INTERDISCIPLINARIA DE 

CIERRE DEL PROYECTO.

(LENGUA ESPAÑOLA-GEOGRAFÍA-FÍSICA-

INFORMÁTICA)



15.1

a. Nombre de la actividad.

b. Objetivo.

c. Grado.

d. Fecha en que se llevará a

cabo la actividad.

Trashformers

Aplicar los conocimientos adquiridos previamente a través de las actividades realizadas en 

las sesiones de las asignaturas de Geografía, Lengua Española, Informática y Física que les permitan 

compartir con sus compañeros la importancia que tiene aprender a consumir de manera responsable y 

el impacto que nuestro consumismo está teniendo sobre el planeta mediante las páginas web que se 

crearon en equipo dentro de los grupos.

4to año.

21 de febrero de 2022.

Una actividad interdisciplinaria de cierre del 
proyecto

GEOGRAFÍA-FÍSICA-LENGUA ESPAÑOLA-INFORMÁTICA

Apdo. 
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15.2

a. Asignaturas participantes,

temas o conceptos de cada

una.

b. Fuentes de apoyo

Geografía: 4.1. Transformaciones territoriales del proceso económico. a) Sistema económico y diversidad de espacios productivos b)

Las redes de transporte y comunicaciones como elementos integradores del espacio geográfico.

4.2 Pobreza y procesos de segregación

4.3 Impacto ambiental de los procesos productivos.

Lengua Española: 5.1 El texto icónico verbal a) Características: denotación, connotación, simbolismo de los

colores, las imágenes, las líneas, el mensaje escrito y las figuras retóricas. b) Propósito comunicativo: la persuasión.

5.2 Tipos de texto icónico verbal: la caricatura y el meme (político, social, personal, costumbrista, literario), el cartel, el anuncio

publicitario, el cómic o la historieta).

Física: 2.2 Generadores de corriente. Ley de Inducción de Faraday

2.3 Calor, trabajo y conservación de la energía 2.4 Transformaciones de energía

Informática: 3.1. Planteamiento: acotamiento y alcances del problema computable.

3.2 Análisis: definición de datos e identificación de los elementos y recursos que se requieren para la solución del problema

3.3 Diseño de la solución del problema: algoritmos, diagramas de flujo y pseudocódigo y estructuras de control 3.7 Elaboración de 

algoritmos y/o diagramas de flujo para la solución de los problemas planteados.

Geografía:

Sámano, C. (2013). Geografía. (3ª ed.). México: Santillana

Cayuela, M. & Arellanes, J. (2013). Geo Geografía. México: MacMillan.

Lengua Española:

Ferrer, E. (1997). El lenguaje de la publicidad. México: FCE.

Ferrer, E. (2002). Publicidad y comunicación. México: FCE.

De Teresa Ochoa, A. y E.Achugar Díaz. (2015) Lengua española. México: Pearson.

Física:

Hewitt, Paul G. (2004). Física conceptual. México: Pearson Educación.

Serway, A, R. (2010). Fundamentos de física, 8ª ed. México: Cengage Learning.

Giancoli, D, C. (2006). Física: principios con aplicaciones. México: Pearson.

Informática:

Joyanes, L. (2008). Fundamentos de programación. España: McGraw Hill.

Cairo, O. (2005). Metodología de la programación. México: Alfaomega.

Ferreyra, C. G. (2013). Informática paso a paso. México: Alfaomega.



15.3

Justificación de la

actividad.

Es importante esta actividad porque que el alumno tomo consciencia de su responsabilidad en el impacto ambiental que 

tenemos actualmente, esto debido al consumismo con el que nos hemos ido terminando los recursos naturales, a partr

de esto los alumnos han generado diferentes textos icónicos mismos que se han plasmado en las páginas web que ellos 

han creado y mediante las cuales darán a conocer a sus compañeros la importancia de aprender a transformar su basura 

en energía y dar a conocer dichas posibilidades por medio de la semana "Trashformer".

15.4

Descripción de

Apertura de la

actividad.

Se inició con lluvia de ideas sobre los beneficios y los problemas que han traído el consumismo al ambiente y el cómo 

podemos ayudar a aprovechar al máximo los productos que compramos para generar energía si es que es posible con 

ellos.

15.5

Descripción del

desarrollo de la

actividad.

Sesión 1.

Se inicio por equipos con la elaboración de las pestañas de la página web para poder colocar los materiales que se 

crearon en las diferentes materias, así como los que se elaboraron en colaborativo.

Se creo también el nombre de las páginas, se establecieron los colores, los nombres de las pestañas y se dejó claro qué 

información debería ir en cada una de éstas.



15.5

Descripción del desarrollo de la

actividad.

Sesión 2.

Se asigno la información que iba en cada una de las pestañas, se revisó que hubieran quedado igual 

en todas las páginas web.

Se solicitó a los alumnos que crearan un vídeo explicativo de sus páginas web.

15.6

Descripción del cierre de la

actividad.

Se comentó con los alumnos la planeación de la presentación de la semana Trashformer, pues cada 

día de la semana ellos irían compartiendo en sus redes sociales información acerca del tipo de basura 

que se había elegido. Quedando de la siguiente manera:

Lunes: ¿Qué es la basura? ¿yo cómo contamino?

Martes: ¿Qué es la basura orgánica? ¿Qué son los desechos en general? ¿Cómo puedo 

transformarlos?

Miércoles: ¿Por qué los envases de vidrio deben ir separados de los de plástico y metal? ¿Cómo 

puedo transformarlos?

Jueves: ¿Cómo se tiran los desechos hospitalarios e infecciosos? ¿Cómo debo tirar el papel? ¿Cómo 

puedo transformarlos?

Viernes: ¿Qué acciones puedo tomar yo que estén a mi alcance y ayuden a mejorar un poco el 

problema de los desechos?



15.7

Descripción de lo que se hará con

los resultados de la actividad.

Una vez terminada la página web, el vídeo explicativo y teniendo en cuenta la 

información que deben postear cada día de la semana se procede a la difusión de 

nuestra campaña de concientización. La cual se realizó en cada grupo por medio 

de los vídeo explicativos, así como de la revisión de las páginas web por parte de 

sus compañeros.

15.8

Análisis. Contrastación de lo

esperado y lo sucedido.

Se esperaba tener una retroalimentación por medio de las preguntas realizadas 

por medio de un forms así como de las participaciones en cada grupo de cada una 

de las páginas de los alumnos, sin embargo el tiempo que se destinó a que se 

revisarán dichas páginas no generó que se comentarán todas las páginas siendo 

retroalimentadas, solamente 80% de éstas.

15.9

Toma de decisiones.

Se decidió modificar el diseño de las páginas que no fueron retroalimentadas y se 

presentaron nuevamente, pero en esta ocasión solamente entre los grupos de 

cuarto año, teniendo una mejor aceptación.



EVIDENCIASEVIDENCIAS DEL PRODUCTO INTERDISCIPLINARIO



EVIDENCIAS DEL PRODUCTO INTERDISCIPLINARIO



EVIDENCIASEVIDENCIAS DEL PRODUCTO INTERDISCIPLINARIO



EVALUACIÓN, AUTOEVALUACIÓN, COEVALUACIÓN DEL PROYECTO, POR PARTE DE 

ALUMNOS, MAESTROS Y AUTORIDADES/ENTREVISTAS VIDEOGRABADAS O ESCRITAS.
Apdo. 
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LISTA DE 

COTEJO CUADRO INFORMATIVO
LISTA DE COTEJO CÍRCULOS DE 

PUNTOS DE VISTA



LISTA DE COTEJO 

INFOGRAFÍA: IMPACTO AMBIENTAL 

DE LOS PROCESOS PRODUCTIVOS

LISTA DE COTEJO MAPA MENTAL: 

TIPOS DE PLANTAS GENERADORAS DE 

ELECTRICIDAD Y SU TRANSMISIÓN



LISTA DE 

COTEJO: PRÁCTICA
CARTEL



LISTA DE COTEJO MEME: 

TRANSFORMACIÓN DE ENERGÍA

LISTA DE COTEJO CARICATURA: 

TRANSFORMACIÓN BASURA EN ENERGÍA



LISTA DE COTEJO: 

TRÍPTICO TEXTOS ICÓNICO VERBALES

RÚBRICA CARTEL: IMPACTO DEL CONSUMISMO EN 

NUESTRA ACTUALIDAD A NIVEL COMUNIDAD Y 

POSTERIORMENTE A NIVEL PAÍS.



LISTA DE COTEJO 

INFOGRAFÍA TIPOS DE 

BASURA

RÚBRICA: Algoritmos que describen los pasos lógicos 

para elaborar diversas transformaciones en energía 

amigable con el medio ambiente



RÚBRICA CAMPAÑA DE CONCIENTIZACIÓN



RÚBRICA PÁGINA WEB



PROYECTO INTERDISCIPLINARIO


